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Visidon general del MENU para Estacion Total (E.T.)

Infroduccion.

Sugerencias Previas.

Ficheros (Menu Gestidn de ficheros)

- Editor de Bases de replanteo

- Editor de Coordenadas

- Editor de Eje Planta+Alzado+Peraltes

- Editor de Perfiles (Transversales, Longitudinales, Tuneles)
- Editor de Seccidn de Tuneles

- Editor de Secciones Tipo

Repl. (Menu Replanteo)

- Estacionar Aparato

- Replanteo de coordenadas (Fichero de Puntos, Puntos Aislados,
Puntos en linea, Ejes de Planta+Alzado, Pto de Perfiles, Bases, Modelos
Digitales del Terreno MDT, Ptos Coplanes)

- Replanteo de Taludes

- Secciones Cajeadas

- Secciones Tipo

- Seccidn Tunel
Datos (Meni Toma de datos)

- Destacado_Base

- Biseccién_Inversa

- Taguimétrico

- Perfiles Transversales

- Perfiles Longitudinales
- Analizar Punto.

Cadlc (Menu Cdiculos)

- XYZ_de_Eje-Plt.+Alz.

- Determinacidn de Bases
1- Photenot
2- Poligonales

- Utilidades Cogo

- Calcular Pom

- Libreta de Nivelacién

- Editor de Observaciones
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Exp (Menu Exportar)

- Bases-Coord.

- Perfiles Transversales

- Perfiles Longitudinales

- Ejes de Planta y Alzado

Imp. (Menud Importar)

- Bases-Coor.

- Ejes de Planta y Alzado

- Secciones Cajeadas

- Modelos Digitales del Terreno MDT

- Tabla de Peraltes
Contactar con Nosotros.
Procedimiento de carga en la Psion Workabout
Programas complementarios para PC.

Conclusiones.
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Vision general de las variaciones del MENU para GPS

Ficheros (Menu Gestion de ficheros)

- Editor de Bases de replanteo

- Editor de Coordenadas

- Editor de Eje Planta+Alzado+Peraltes

- Editor de Perfiles (Transversales, Longitudinales, Tuneles)
- Editor de Seccidn de Tuneles

- Editor de Secciones Tipo

Repl. (Menu Replanteo)

- Opciones GPS

- Seleccionar Datums

- Configurar SENSORES

- Replanteo de coordenadas (Fichero de Puntos, Puntos Aislados,
Puntos en lineq, Ejes de Planta y Alzado, Pto de Perfiles, Bases, Modelos
Digitales del Terreno MDT, Ptos Coplanes)

- Secciones Cajeadas

- Secciones Tipo

Datos (Meni Toma de datos)

- Destacado_Base

- Taguimétrico

- Perfiles Transversales

- Perfiles Longitudinales
- Analizar Punto.

Calc (Menu Cdlculos)
- XYZ_de_Eje-Plt.+Alz.
- Sistema de coord.Locales (SCL)
- Puntos para SCL
- Transformar Puntos a SCL
- Utilidades Cogo
- Libreta de Nivelacién
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INTRODUCCION:

En el aspecto profesional, los topdgrafos tienen la necesidad de
manejar gran cantidad de datos extraidos de los ordenadores que
contienen los proyectos. Nuestra eficacia profesional depende de la
agilidad y precision con la que tratemos dicha informacion. Los aparatos
de topografia que empleamos actualmente infroducen mejoras técnicas
encaminadas a la manipulacion masiva de datos y el volcado de los
mismos sobre Pcs. Sin embargo las aplicaciones integradas en los aparatos
topogrdaficos son en su mayoria escasos e insuficientes, con limitaciones en
memoria y dificiles de manejar debido a teclados reducidos. Por ello, se
hace necesario la utilizacidn de una herramienta externa que aproveche
la capacidad de transmision de datos de los aparatos topogrdaficos y que
los manipule en un entorno mds cémodo, con un teclado mds numeroso,
con una pantalla de una resolucidon aceptable, y con un microprocesador
mas rdpido y veloz.

Para dar salida a esta imperiosa necesidad hemos desarrollado una
aplicacién potente, rdpida, facil e intuitiva de usar, integrada en una de

las mejores Libretas Electronicas del mercado: La libreta Electréonica

Work About de la casa Psion.

El Workabout Mx es un ordenador de mano econdmico de altas

prestaciones, disehado para ufilizar en toda clase de ambientes,
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generalmente para aumentar la eficacia de los procesos comerciales.
Mediante su procesador de 16 bits y sistema operativo multitarea basado
en ventanas, el Workabout MX puede gestionar simultdneamente tareas
de proceso y programacion complejas.

Se suministra con 2 Mbytes de RAM y se le puede anadir dos
unidades de disco de estado sdlido (SSD) que pueden ofrecer 16 Mbytes
de memoria adicionales, suficiente para las aplicaciones mas complejas.

El Workabout incorpora un procesador mas rdpido que el de los
modelos anteriores. Esto redunda en que el Workabout ejecuta los
programas, recupera y actualiza informacion tres veces mads rdpido que en
los modelos anteriores.

El Workabout ha sido disenado para que se adapte bien a la mano.
Es ligero y suficienfemente fuerte para resistir el desgaste y el efecto
agresivo del ambiente del trabagjo en campo. EI Workabout tiene Ia
clasificacion 1P54, puede resistir una caida de un metro sobre hormigdn, el
polvo en suspension y las salpicaduras de agua en cualquier direccidon. Las
caracteristicas principales de su Hardware son:

SISTEMA OPERATIVO

El Sistema Operativo EPOC/16 cuenta con un entorno multi-tareq,

soporte de grdaficos, interface grafico de usuario y procesador de
linea de comandos tipo DOS.

SISTEMA DE FICHEROS

Formatos y estructura de directorios compatibles con MS-DOS.
COMUNICACIONES

Unidades infegradas para las comunicaciones incluyen de serie

Psion Link, TCP/IP, emulaciéon de terminal, protocolos XMODEM e
YMODEM vy lenguaje script. También disponibles: conjuntos de
software PsiWin, PRC y Rcom Psion para acceso a ficheros remotos.
PROGRAMACION

Incorporados de serie: Runtime OPL, editor y traductor de lenguaje

OPL. Entornos de Desarrollo Integrados para los lenguajes OVAL y
OPL. Estos entornos funcionan en PC’s bajo Windows.
SOFTWARE INTEGRADO
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Hoja de cdlculo compatible con Lotus 1-2-3, base de datos,

calculadora integrada y comunicaciones.
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SUGERENCIAS PREVIAS:

Cuando reseteamos la mdaqguina mediante la secuencia de feclas

Psion(tecla inferior izq.)+Ctrl+Del , 0 la iniciamos partiendo de cero,

aparece un menu Especial que nos ofrece dos formas de iniciar el sistema:

3 e
Command processor ¥ =
£ System screen =
41 vl Restart shell =

Inzert Startup fautoenec) S50 and press Enter|.
or press Menu for System Interface :

Command processor: Mediante esta opcidn podremos entrar en

un sistema operativo similar al MS-DOS con la Unica diferencia de
que para bajar a un subdirectorio inferior debberemos teclear cd ..
(un espacio entre la d y el punto). Desde esta entrada al sistema
para ejecutar una aplicacidn deberemos buscarla en el
directorio alojado y ejecutarla tecleando su nombre. En el caso
de Betop deberemos buscarla en la unidad A: en el directorio
\Betop y teclear el nombre del programa Betop. Puede existir un
Autoexec.btf similar al autoexec.bat del sistemna MS-DOS que
puede contener [os pPAsoOs necesarios para conducirnos
automaticamente a la ejecucion del programa. Todos los ficheros
por lotes *.bif se localizan en M:\bif\ *.bif . De existir dicho fichero,
éste se ejecutaria inmediatamente después de resetear la
mMmaaquina.

System screen: Mediante esta opcidn podremos entrar en un
entorno de iconos del tipo de Windows que nos da acceso
directo a aplicaciones localizadas en la ROM de la maquina.
Pulsando la tecla MENU vy eligiendo el descolgable
“APPS”>“Install” instala un icono de acceso directo al programa
llamado “R-Betop.opa”, con la figura de una Estacion Total y de
un GPS.
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- Restart shell: Esta opcidon resetea la maquina y ejecuta el

Autoexec.bif si existe.
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Al ejecutar el programa este comienza por Informar del NUmero de

Serie y la Clave correspondiente al Colector:

Datos de la Licencia
M2 Seried MZBA9858612
Clave: E1CELHHYE 3
Guarde esta Clave en lugar segura

seguidamente leer un fichero llamado ‘“inicia2.cfg” que contiene el
dltimo valor de todas las variable del programa (directorio de obra, altura
de Jaldn, altura de la base, coordenadas de la base, etc..).
Posteriormente nos pedird que confirmemos la fecha y hora del sistema,
ademds del nombre del usuario 6 empresa:

ietica 5.L. Manuel Garcia
Fecha del Sistema
~Diat 25
“Mest Octubre

*Afos Jeds]5 el
Hora del Sistemna

*Hotat 1
“Minutosz: @

Si es la primera vez que se ejecuta pondrd unos valores
predeterminados como es la elecciéon del Tipo de Lectura: *Manual”. Por
tanto para la eleccidon del dispositivo tendremos que pulsar “a” para
acceder a la pantalla donde nos solicita que realicemos la eleccidn entre
usar un GPS 6 usar una Estacién Total. Posteriormente mostrard las marcas y
los modelos disponibles de ambos dispositivos, asi como los pardmetros de
comunicacion (Baudios, Paridad, Bit de datos, Bit de parada, Tiempo de

espera).

Pulzz= HEHUY o ESC para salar Fulszse HEHUY o FS oara calir

— T, L e— GEODIMETER
httpissmm.arrarl .2z betop leb: httpis | MIKEQON +|=top

Lleb :
A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria A_parato 0_bra—tTt—=Stooion o-ateria
Fuli= HEHU o ESC para salir ! Fararmetroz de conedidn Serie
| TC-188a -Baudios: + SE0E +

TC-380./78A :E?{igad[; toss EDNE
" TC-685L /8851 Stop Bitsr 1
TC-1818./1618 *Tiempo de Esperaiseq) 5

Web: hbtpir, TC-1181-1185 - | Aceptar paor Defecta .
A_parato 0_1 Todos los Modelos aria A -I - ria
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Si el dispositivo elegido es GPS el programa nos pedird que elijaomos
el Huso, Rango de Precisiones, Epocas, Datums y un SCL a usar.

Fulzze HEHU o ESC para salair Fulze MEMHIL n FSE ocars talir

Elijala Opcidn
Elegir DATIUM
Insertar DATUM
Modificar DATUM

Selecciones Huso g Precizsiones Minimas
"Precizidn Minima By

*Precisidn Minima 2t B82S
*Epocast 1

"Huszok Automatico

Batrrar DATUM
Calcular 1 Pio.
ek

A_parato .l]_hr‘a E_stacidn B_ate.r‘ia A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria

Fulse I
Elija la Opcidn

salir

Insertar SCL
Maodificar SCL
Borrar SCL
Calcular SCL
lleb: h- Ordenar SCL= =+ "hetop
A _paratc .

B_ateria

Igualmente para elegir & crear un directorio de trabajo donde alojar
los ficheros de datos tendremos que pulsar "o”.

Pulsse HEHU o ESC para salir

{ Dir.Actual: LOC::M:~OPD~DEMO~,
Elegir Directorio de Obra

Crear Directorio de Obra
Borrar Directorio de Obra

A_parato 0_bra E_stacion B_ateria

Una vez seleccionada la estacion y el directorio de trabajo

estaremos en disposicion mediante la tecla MENU de acceder a todas las
opciones del programa.

BETOP

vid.1l 21-0ct.~2882

leb: httpisswww.arrakis.es-"betop
A_parato 0O_bra E_stacidn B_ateria

Ademds de la tecla Menul existen otras teclas de acceso directo a
acciones de interés como son:

Tecla A : Permite acceder de nuevo al mend de seleccion del

aparato con el que vamos a trabagjar.
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- Tecla O : Da acceso al didlogo de creacion y seleccion del
subdirectorio de trabagjo. Puede crear un directorio de trabajo en
cualquier unidad de Ila WorkAbout (M:\opd\demo o}
a:\opd\demo ¢ b:\opd\demo).

- Tecla E : Muestra una pantalla informativa de los datos
relacionados con la Base actual de Trabagjo, asi como el

directorio de trabajo actual.

Basze Actual

Mambre cent,
Coord ¥ ZE2236.882

Coord 483 16884.045
Cootrd 2 H.885
Altura inst. 1.358
Altura Jalan 1.5680

Directorio: OpPD~-DEMO

Estacién Total:

Eaze Actual
Mombie b1 i - - -
Latitids QEC 297 2E.EFISST N Correcciones Geograficas desde el Mauwil
Lorgitud: 4% 59° 59.F3IESFT 1 Cort.Lat.: 8% @” 5.66873" S
ALt itk 73336 Corr.Llon a* 8" 12.82612°" L)
Altura inst. 1.558 Core.Alt 4_648
Altura Jaldn 2,668

Directoriod ArPDALGABA™

Weth: RLIP:S /WL APFAKLE .57 BETOP
A_parato 0_bra E_stacidn B_ateria

GPS:
- Tecla B : Muestra una pantalla informativa del estado actual de

las baterias de la mdaquina.

TEET DE BATERIAS
limentadoxr I HO

il
B
B
B
B

. Principal I Z.86
. Backup I 2.36
. Prin. hadja HE L

Backupr baJa ! HO
PFulse <{ESCH para salir

Si la aplicacion se bloquea podremos cerrarla pulsando
simultdneamente las tecla “Psion+Esc”. Si la maquina por alguna razén
desconocida se bloqueara y no pudiéramos pasar a otra aplicacion
mediante la combinacién de las teclas “Psion+Tab”, deberemos proceder a
resetear la libreta electrénica pulsando “Psion+Control+Del”, proceso que
no ocasionard perdida alguna de los datos que hasta ese momento se
grabaron en los ficheros abiertos.

El mend desplegable “Ficheros” permite la creacidon y borrado de los
ficheros que vamos a usar en el resto de aplicaciones. El menU "Repl”
permite el replanteo de distintos sistemas de Ptos como son ficheros,
Secciones, MDT, etc. El menud "Datos” esta pensado para la toma masiva de
datos como son Destacados, Taquimétricos, Transversales, Longitudinales,

etc. El menu "Calc" permite calculos adicionales que no necesitan la
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comunicacién con el Dispositivo de Medida como son las "Ufilidades
Cogo", recalculo de Taquimétricos, etc. Los menud "Imp" y "Exp." permite la
Importaciéon y Exportacion de los datos de nuestro proyecto o trabagjo de

campo.

En cualquier pantalla informativa de un calculo readlizado podremos
actuar sobre ella, pulsando Enter para grabar los datos & Esc para

desecharlo y salir a un nivel inferior de la aplicacion.

En todo momento de cualquier aplicacidn podremos pulsar las
teclas “Psion+Menu” y aparecerd durante 2 segundos una ventana
informativa en el lateral derecho de la pantalla que nos indicard la hora,
fecha, unidades de disco disponibles, estado de la bateria (en caso de
estar en nivel bajo), y el simbolo de un rayo que significa que tenemos el

"Remote Link” activado y preparado para conectar con un Pc.

Fuls= HMEHMU o ESC para 5a

BETOP |

vig.1 Marzo-2882

leb: httpisswww.arrakis.es- 11 83
A_parato 0_bra E_stacién E| Wed 24

lgualmente pulsando “Psion+Tab” podremos pasar de una
aplicacidén a otra igual que si se tfratara de un entorno Windows. Hay que
tener cuidado con esta opcidn pues la aplicacioén sigue abierta y si al
pasar al menu de Iconos de la Libreta (equivalente al "Escritorio de
Windows") y nos situamos sobre el Icono de Betop y pulsamos ENTER
estaremos abriendo una sesion nueva mientras la otra sigue abierta. Esto
implica que los ficheros que la otra sesidn tiene abiertos no podremos
abrirlos con la nueva asi como el puerto de comunicaciones, ademds de
sobrecargar el Sistema Operativo y ralentizar todo el trabajo. Delbbemos de
volver a la aplicacion que ya esta abierta pulsando "Psion+TAB" fantas
veces Como sea necesario hasta que aparezca en la misma posicion en la

que la abandonamos.
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MENU FICHEROS

Al seleccionar Ficheros dentro del menud de BETOP las opciones que
podremos seleccionar son las siguientes :

Fichero |Repl. Datos Calc Exp Imp |I
Bases Shift~B

Coordenadas >
Eje= PlantatAlzado =P
Perfiles T lanz

Seccion Tanel Shift=n
Secciones Tipo  Shift2s

ez "he top
sn B_ateria

EDITOR DE BASES: E.T. y GPS

Al seleccionar esta opcion nos aparecerd el siguiente menud genérico:

Pulzze= HEHU o ESC para salair Fulzze= HMEHU o ESC para salir

Seleccione Accion sobre Bases

Usar Fichero de Bases Existente

Crear Muevo Fichero de Bases
Borrar Fichero Bases Existente

leb: httpisswaw.arrakis.ess"betop
A_parato O_bra E_stacion B_ateria A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria

La primera vez que queramos hacer un trabagjo se pueden crear todos
los Ficheros necesarios en este mend mediante las opciones de “Crear
Nuevo Fichero” del mdédulo pertinente & crearse en los menus de Replanteo
6 Datos en los mddulos correspondientes. En el caso de estar creados,
podremos entrar en la opcidén de “Usar Fichero Existente”, de manera que
podamos entrar a las opciones de edicion. Si el equipo a usar es un GPS el
programa preguntard previamente si queremos las coordenadas en
Cartesianas 6 en Geogrdficas.

Al usar las teclas de flecha (1 [1) y pulsar “"Enter” podremos elegir el Fichero
deseado.

Las opciones de edicion son:

Elija la Opcidn

Inzertar Bases
Modificar Bases
EBortar Bazes
Marmal al Eje
S T.5 " Ordenat Bazses

H_para. ey _ateria

Bases : Ver Bases
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Servird esta opcidn para ver todas los bases existentes en el fichero en
uso, asi como sus coordenadas y descripcion. Podremos desplazarnos
facilmente mediante los cursores (C[1) o buscar una en concreto utilizando
su Nombre, Codigo (puede utilizar el comodin **” como sufijo & como prefijo

en la cadena de busgueda. Ejemplo: busca la descripcion “junto a”
utiizando comodines seria -> “*junto a*”

inicio del fichero, por el final, 6 a partir del registro actual.

Feg.l  Mombre br-@1

Cootd & 43178374

Coatd 4856684721
Cootd 2 24.291

Busqueda de Bazes
Ltilice comodines *,

*Texto a Buscar: *clavo*

= Descripcidn clavo en tierra
Buscar por: . DE.SF”PC'DH Anterior Siguisnte Ir a
‘Busqueda desde: Inicio

Reg.l  Mombre c3

Latitud: 38% 357 35.759447 N
Longitud: 40 527 13.8621687 1)
Altituds 511.933
Lescripcidn

ECEF LG5S

ECEF [Datumi Europeo 1956
LatsLor,Alt Datum: Europeo 1358
Ha'aZ Datumi Europeo 1958
1 wa'ta? SCL: SAMNROQUE
GPS o .,

Anterior  Siguiente

T~ ria

Bases : Insertar Base

Insertar es una funcidén que permite insertar bases. Si la base a insertar
ya existia BETOP le informaria del hecho y le obligaria a cambiar de nombre.

Los datos para la insercidon de la base son:

Pulce HFEFMHIIL 0 FSN oaora ol s,

Pl c= HEMII n FS oora L% KN
Entre los [atos de 1a Basze Entre los Datos de 1a Base
*Maombre casa = Mambre
=Cootd F25512,123 -

- - 4EASE

*Longitud:
B *Altituds:
"Descripcian "Descripcian

ET A_parato 0O_bra E_stacién B_ateria

GPS A_parato 0O_bra E_stacidn B_ateria

Bases : Modificar Base

Una vez modificados los datos nos presentard el siguiente esquema:

Pulce HFEFMHIIL 0 FSN oaora ol s,

Pul e HEHIIL 0 FEE oara tals e
Feg.l Modificando Base br-@1 | Reg.l Modificando Base c5
=Marb-e = Mambre
=Coatd = 42178374

=
sLatitud 2806 35M 35.75944 M
“Coord ¥ 4B5EEE4. 721 sLongitud: 4G D2M 1386218 1
sCoord 2 24,331

*Altituds: 511.933
"Descripcian clavo en tierra "Descripcian

ET A_parato 0O_bra E_stacién B_ateria

GPS A_parato 0O_bra E_stacisn B_ateria

Si pulsamos <Enter> la base adoptard como nuevos valores los
modificados, caso contrario la base seguird teniendo los mismos datos
previos a la modificacion. Si hemos cambiado el nombre por otro y este
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existiera, el programa nos avisaria y nos devolveria a la pantalla de entrada
de datos a modificar.

Bases : Borrar

Esta opcidn elimina una base existente en el Fichero de bases. No pregunta
por el nombre de la base que deseamos borrar pudiendo hacer uso del
comodin **", presentdndonos los datos de la misma en pantalla vy
pudiéndonos desplazar graficamente por distintos registros anteriores vy
posteriores mediante los cursores ([11) hasta elegir pulsando “Enter” el
registro de la base que deseamos borrar. El programa nos solicitard
confirmacion del borrado.

Fulses HEHU 0o ESC para salir Rea.l Hombre br—e1

i - Cootd & 74317E.E7e
Coord 4856664721
Coord 2 24,2391

Borrar la Baze

Lescripcidn clavo en tierra

‘Nombre de la Baze I o]

Anterior Siguiente  Borrar
S ) [

B.T.5.1l. e—rail: betopdarrakis.es
A_parato 0_bra E_stacion B_ateria

Bases : Normal al Eje (solo E.T.)

En esta opcidn podremos elegir una base y un eje mediante el
nombre del fichero que lo define, solicitando un Pk aproximado de
bdsqueda para su andlisis, mostrdndonos el Pk y desplazamiento resultante.

Fulzze= HMEHU o ESC para salir Pulzze= HEHU o ESC para salair

ksl s
Seleccione Fichero de Planta

«Yerteder

Dizk Internal

Base a Analizar

‘Nombre de la Baze JJjbr-81]

B.T.5.1l. e—rail: betopRarvakis.es U f ol S Fidlis eGP IKIS.C5
A_parato 0_bra E_staciéan B_ateria A_parato O_bra E_stacién B_ateria

Fulzze= HMEHU o ESC para salir Rezultados del analisis

Mambre BR-A1
Cootd ¥ de 1a Base T3542E.339
Coord % de 1a Base 4ETEE2E, 324

Analizar Punto

g
*Error de Calculo:  H.885

Cota de la Base 18.8582
Descripcidn entrada
FE. 298.368
Desplazado 112,485

Dol aDele 815 GETGPIITINIS.CF
A_parato 0_bra E_stacién B_ateria

Bases : Ordenar Bases

Esta opcidon permite ordenar numérica y alfanuméricamente las bases
por su nombre. Si hemos utilizado ambas designaciones el programa
colocard primeros las bases con designacidon numérica y posteriormente la
bases con designacioén alfanumérica.

Web: www.betop.es E-mail: sopate@betop.es Pagina 16



MANUAL DE USUARIO  BETOP .

EDITOR DE COORDENADAS: E.T. y GPS

Las opciones y su funcionamiento son idénticas que para el médulo de
Bases, salvo en las nuevas opciones que se muestra a continuacion:

Ful s @
“er Puntos.
Inzertar Punto
Maodificar Punto
Borrar Punta.

Superficiar
Marmal al Eje
Ordenar Puntos
Az 4 [ entre Ptos

Coordenadas : Ver Puntos

Esta opcidn nos permite Visualizar las coordenadas importadas 6
tomadas en campo. En caso de GPS nos muestra adicionalmente las
Precisiones con las que se tomo el punto asi como el modo vy los satélites.

Pot-— uwcwnn o een oo oo Pto.l 1 CodibDestacado bl

i Mamera del Prto. 1 Wi Z2A8Z5.187 i 4E3E837 3301
2173336 Alt:F3.336

R E3247Er.998 1 4251329.298 2 22 ’ I
2t SER.B7E Cod 2% 287 ZE.BFIEST N 40 597 59.73E577 1
Satel: ¥ Alta Prec.
PrecHy't 0.a8d Precs: 8087

At Sig Ira

E.T. A_parawo U_pra Et_stacloh b_ateria GPS - -I -

Coordenadas : Supetficie

Esta opcidn nos permite calcular una superficie y su perimetro a partir
de los nombres de los puntos que elijamos, hasta que deseemos cerrar con
el primero. Se mostrard un croquis de la figura formada por los puntos
elegidos, el perimetro en metros y la superficie en m2, Areas, y Has.

‘Betipa de Tovnunafica §,[,

Maximo 286 Puntos

Elegir Pto a Pto
[

Del ... al ....
Todo el Fichero

Lleb : aetop
A_parato 0_bra E_stacidn B_ateria

Podremos elegir uno a uno los Puntos que deseamos que conformen la figura, varias
secuencias de puntos en orden creciente o decreciente, o todo el fichero en el orden
en el que se tomd.

o

Datos Calculados

Superficie (md): 627497
Superficie(Areas) 62.2497

Superficie (Has.) B.622497
Perimetro (ml): 518.178

Coordenadas : Azimut y distancia entre puntos.
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Opcidn que nos permite elegir graficamente mediante los cursores
(CLO) dos puntos necesarios para calcular el Azimut, distancia, e incremento
de cota entre ambos.

Fulsie HEHU o ESC para salir Fulsie HENU o ESC para salir
Fal - ;
= = Orientacidnde 2 a 15
Azimut y Dist. entre Puntos Bt ZE5.0558
‘Nombre del Funto IS Distancia 128,343
! Incr. cota 1.4E6Z2
B.T.5.l. e—rail: beltopdarrakis.es BoTevars © Tiosas mroipruras 1 andf. 85
A_parato 0_bra E_stacion B_ateria A_parato 0O_bra E_stacian B_ateria
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EDITOR DE PLANTA+ALZADO+PERALTES: E.T. y GPS

El programa BETOP permite la introduccién de plantas de forma
automdtica (importacién de ficheros), manual o semiautomdatica.

Cuando se crea un fichero de planta se genera otro para el Alzado
Derecho, otro para el Alzado Izquierdo, y otro para la tabla de Peraltes que
estan relacionados con el de planta al fener el mismo nombre pero distintas
extensiones, de este modo al borrar el de planta se borra el fichero de
alzado y peraltes asociados.

EDITOR DE PLANTA

Podremos seIeCC|onor cualquier opcion de la siguiente pantalla:
iy ll.':il. e 10pognar1ca

IHSE'F‘EI-DH Manual 3
ar E je

Insercidn Calculada
Modificar Datos
Borrar Datos

——Mas Opciones——

=1
ik jar Planta E je
Entraer Ptos de Tagu

lleb: httpi-<www.arrakls.es "betop

A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria A_parato 0O_bra E_stacidn B_ateria

Planta: Ver Datos

Al elegir “Ver Datos” podremos visualizar los puntos singulares de la traza,

como Nos muestra la siguiente pantalla:

Feg.d Pk, 22500,00888

Coord ¥ del Ph. 237280484
Coord ¥ del Pk, 4843833155

Azimut del Pk.
Rad. Ix 250,800
Faram.AxE B E’IEIEI

Flnt

1353.1258
Rad.Fx 2568860
L-:ur‘lgit- 146,152

Ir*a

Planta: Insercion Manual e Insercion Calculada

La enfrada de datos en la insercion Calculada deberd ser secuencial,
puesto que tras la primera entrada el programa calculard las coordenadas,
Pk, Azimut y radio de entrada del siguiente elemento a introducir, facilitando
la infroduccidon de datos al limitarse a la entrada exclusivamente del radio
final, pardmetro A, y longitud del elemento a crear. Siempre se creard un
elemento al final del existente, ofreciendo las coordenadas, Azimut y radio
de entrada, correspondientes al punto tangente final del ya existente.

Los datos de las alineaciones ofrecidas, pudiendo ser modificadas, son las
representadas en el ejemplo de la siguiente pantalla:

" Pk sig. Tramo. 34394 476

*Coord ¥ del PE.
*Coord ¥ del Pk.
*Azimut del Pk,

*Radia Init+s -2
*Radia Find+--2
*Parametro (A

*Langitud imts

483995? 351

B3.73239
26

5]

a

@
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En la Insercion Manual deberd usted introducir todos los datos, incluido
el Pk de inicio del elemento.

= Muewo Pk,

*Coord ¥ del Pk.
*Coord % del Pk,
*Azirut del Pk.

*Radio Init+ -3
*Radio Fint+s—3
*FParametro (A

sLongitud (misd

= E S35 D)

Planta: Modificar Datos

En esta opcidn se nos pregunta por el Pk de inicio del elemento a
modificar. Al modificar los datos de las alineaciones, nos pedird si queremos
realmente modificar los datos 0 en cambio dar *marcha a tras”.:

Fulze HEMU o ESC para salir

Actualizar elemento™

8.7
A_parato 0_bra E_stacién B_ateria

Antes de actualizar el elemento, el programa comprobard que no
existe un elemento con un Pk de inicio igual. En caso contrario informard del
suceso y nos devolverd a la pantalla anterior.

Planta: Borrar Datos

Esta opcidn nos pregunta por el Pk de inicio del elemento a borrar,
solicitando posteriormente confirmacion del borrado.

Planta: Consultar Pk
Esta opcidn permite consultar las Coordenadas X,Y, Azimut y Radio de

cualguier punto del frazado a través de un Pk y un desplazamiento a
izquierda o derecha del Eje, devolviendo la siguiente informacion:

Fulze HENU o ESC para =zalir | Pkiz2625.250 Desi- 15,500

Coatd ¥ 237391.8595
Cootd ' 48430836734
Azimut del Fk. 144.5286 g

Datos Requeridos
‘Pk. Requerido 22625.25

Radia 250,088 m

Cota Razante H.EEE
Pendiente ) H.E8E88E8
Tipao de Acuerdo ——Mo Hay——

-15.5|

Do lobule 8-F31ls DETGPIITIELIE.OF
A_parato O0_bra E_stacion B_ateria

Planta: Chequear Eje

Con esta opcidn podremos comprobar que los daftos de las
alineaciones introducidas manualmente o mediante una importacion de un
fichero, son correctos y que no existen errores de solape que ocasionen que
los datos del cdlculos de los PK. del frazado sean erréoneos.
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Planta: Dibujar Planta Eje

Con esta opcidn podremos dibujar la totalidad o una parte del eje
seleccionando el Pk de comienzo, el Pk final, y la distancia entre puntos con
la que se obtendrd la poligonal que formard el dibujo del eje. También se
dibujardn unas lineas transversales en los punto de comienzo de los
elementos que componen el gje (recta, clotoide, curva, ovoide).

Fulszse= HEHU o ESC para salir

Tramo a dibujar
Pk Inicial a

Pk Final 1588
‘Ptos cada (mts) S

A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria

Planta: Extraer Puntos de Taquimétrico jNuevo!

Con esta opcidn podremos componer un eje nuevo o anadir
elementos nuevos a un eje existente a partir de puntos de un Taquimétrico
de tal forma que extraerd las coordenadas XY y también la Z para
componer a la vez Planta y Alzado.

EDITOR DE ALZADO :

En esta opcién no se pueden crear ficheros, porque se crean al crear
el fichero de planta, como hemos resenado anteriormente. Se nos solicita el
nombre de un egje existente para posteriormente operar con €&l

Fulse HEHU o ESC para salir Pulse alir

E11Ja Dpcmh
Selecciune Fich. Allzado a Usar

Inser‘tar‘

[Fichero Name Rl

. Bortar Datos
Dizsk  Internal ' oo ltan a
DalaDuale E—HRLLc DETOPIIET IKLEES B. TS5 " Dibujar Long akis.es
A_parato O0_bra E_stacién B_ateria A_parat S———_ p_ateria

Modificar

Alzado: Visualizar Datos

Esta opcién permite ver los datos geométricos de los vértices de alzado (PK
del vértice, cota del vértice, Kv, longitud, pendiente, y tipo de acuerdo) que
componen el eje, pudiéndonos desplazar mediante los cursores (111).

Reg.? Pki3E.BAG

ZY¥érticesd73.268 Kuvil3ioa.aee
Long:69.676 Tipo:COHCAYD

F.Ent.i%n-4.55556 F.5al.ckn—2.47 368

Fk.Ent.:1.162 Fk.Sal.i7a.232
Z.EntS57PE.855 Z.5al574.4085
Hnt i Ir‘ a

Alzado: Insertar
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Esta opcidn permite intfroducir cualquier vértice mediante el Pk. del acuerdo,
la Cota del vértice y el Pardmetro del acuerdo. Es obligatorio infroducir un
punto inicial y un punto final para que el programa nos devuelva una cota.
Una vez introducidos al menos dos Vértices, el programa calculard los puntos
de los correspondientes entradas y salidas de los acuerdos y sus pendientes.

Alzado: Modificar

Esta opcidn nos permite modificar un acuerdo o punto previamente
infroducido, pidiéndonos el Pk que deseamos modificar.

Una vez redlizada la modificacion se vuelve a calcular de nuevo todo
el fichero de alzado.

Alzado: Borrar Datos

Esta opcidn nos permite borrar un PK. del alzado, volviendo a
recalcular todo el fichero del alzado.

Alzado: Consultar

Podemos pedir la cota correspondiente a un PK. del alzado,
mostrdndonos los resultados obtenidos en pantalla.

Pulie HENU o ESC para :alir | Ej==LOCHN:OPD~AZ31~F3E L.OAZ
Z S - k. 150,580

Dat R id Cota Razante 123132
atos hequeridos Pendiente (X0 36937504

Tipao de Acuerdo CaMWYEXD

Salir Continuar

PK. Requerido J E=1E R

B.T.5.l. e—riails helopiatiakis.cs
A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria

Alzado: Dibujar Eje

Con esta opcidn podremos dibujar la fotalidad o una parte del eje
seleccionando el Pk de comienzo, el Pk final, y la distancia entre puntos con
la que se obtendrd la poligonal que formard el dibujo del eje. También se
dibujardn unas lineas verticales en los punto de comienzo de los elementos
que componen €l eje (recta 6 acuerdo parabdlico). Tras pulsar una tecla se
dibujardn la lineas que unen los vértices de los acuerdos parabdlicos, y tras
una segunda pulsacion se nos preguntard si deseamos dibujar el perfil
longitudinal de un terreno fomado en campo con la opcién P.Longitudinal
del menu dafos. Si contestamos afirmativamente se nos preguntard por el
nombre del fichero a dibujar.

Fulz= MEWNU 0o ESC para salir Ratiocl 44 .88

Trame a dibujar
Pk Inicial 3588

Pk Final 6788
‘Pto= cada (mt=) b

A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria
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- TABLA DE PERALTES:

En dicha tabla se definen los peraltes aplicables en toda la traza. Se pueden
intfroducir uno a uno , se puede generar automdticamente seglin unos pardmetros
definidos previamente y modificables por el usuario, o se puede importar del programa
de PC correspondiente a través del menud de Importacion.

l_:ﬂﬂ Feg.n? 1

Tabla de Peraltes

Pk Izo.8 888
FPeralte Izq.: —2.6808
Pk Dtz B.888

Insertar Registros
Modificar Registros
Bortar Regiztros
Autaomatizar Tabla

Consultar un Pk

FPeralte Der.d —2.6688

Ant Sig Buscar
ek 2

H_pars e,

“betop Lleb:
3_ateria A_par

—T“"'“t“"“‘s i Tabla a Editar
rueba
Generar Calculo [Nombre: Qs I
leb! TALLRES LWL AFFEKELE .57 betop lleb: httpis<www.arrakis.es-"betop
A_parato 0_bra E_stacidsn B_ateria A_parato 0_bra E_stacién B_ateria

= e

*Mombtes :
1 258 --8.8

*Bombeaol

'LDDrTgE)c;suanecJ Z2 358 --71A

*Tipo Desvanec.d 3 458 - -6.8

dAneEetr s 14 550 /5.0

Radios ~ Peraltest 4 5 1EEE y _4.8
6 2588 7 -3.8+

*Mambret FPrusba
*Bombeot

Long.Desvanec.:

*Tipo Desvanec.:

*Trans.RFecta-CurvaiRllen Recta

Centrado

*Radios « Peraltes:
Editar Radios -+

Editar Radios -+

L T LT ey} auce adl

II— O AuLF  U_LFE O L3

Se define el Bombeo, la longitud de desvanecimiento (es decir, pasar de -2 1zg. <>
-2 Der. a +21zg. <> -2 Der.) , el modo de dicho desvanecimiento en Recta-Clotoide (Toda
la longitud en Recta, Centrado, & en Clotoide), lo mismo para Recta-Curva (Toda la
longitud en Recta, Centrado, 6 en Curva), y la tabla de equivalencia entre Radio de la
Curva y Peraltes a aplicar. Dicha tabla de equivalencia estd numerada y admite un
mdaximo de 20 entradas y son modificables por el usuario con solo posicionarse en EDITAR
RADIOS / PERALTES e indicar el nUmero del registro a editar.

1 ] ]

- =
Radios ~ Peraltes Registron® 2

358
+24 ‘Peralte: -7

Webi httpisswaw.arrakis.ess"betop Lebs hitpi-AWWW.arrakls.ess betop
A_parato 0_bra E_stacidn B_ateria A_parato 0O_bra E_stacidn B_ateria

Si generamos la automatizacién de la tabla el programa nos avisa de que se va a
proceder al borrado de tabla actual y solicita confirmacidén. Después del borrado nos
pide que elijamos un eje de planta sobre el que se realizard el calculo automdtico vy la
tabla definitoria a aplicar.

ll-_l-_ T .

Tabla de Automatizacion
Nombre: prueha

Seleccione E je

+ Salle-a+

. Di=k Internal

Anterior 3Biguiente Aceptar

H_par‘atu D_bra E_stacion B_ateria h_pPdarawws U_pDrd C_Sudlion D_duer-ia

Es importante revisar la tabla generada y compararla con la del programa de PC
para verificar la concordancia de los datos.
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MANUAL DE USUARIO BETOP :
EDITOR DE PERFILES: E.T. y GPS

Como en el resto de los apartados anteriores tenemos las mismas
opciones de, USAR, CREAR y BORRAR

El programa nos pregunta si queremos Editar, Crear, o Borrar un fichero
de Transversales, de Longitudinales, 6 de Transversales de Tuneles.

Pulsse HEHU o ESC para szalair

Seleccione Accion sobre Perfiles

Us=zar Fichero de Perfiles Existente

Crear Muevo Fichero de Perfile=s
Borrar Fichero Perfiles Existente

Pulse HEHU o ESC para salar

Seleccione Tipo de Fichero
- [ Fichero de Transversales
- Fichero de Longitudinale=s
Transverszales de Taneles

A_parato O0_bra E_stacian B_ateria

A_parato 0_bra E_stacién B_ateria

Las opciones que después nos ofrece el programa son comunes para
ambos tipos de ficheros.

Elija la Opcidn
Ve Puntos
Inzertar Punto

Modificar Pto.
Bart-ar Puntos
Libujar Perfil
B.T.5 - Ordenar Puntos kic.ox

H_para. R _ateria

Pefrfiles: Ver Datos

En esta opcidn se pueden ver los datos tomados en campo de los dos
tipos de ficheros antes mencionados.

F Ferfil Pk. 22500.888

Coord ¥ del Pto, 2372338824
Coord Y del Fto. 4843126720

Cota del Pto. ES.252
Distancia al Eje —33.5287
Cadigo del Pto.

Ant Sig Ir a

¥

Mediante la opcién “Ir a” podremos buscar un punto cualquiera a
fravés de su Pk, Desplazamiento, o su Codigo, y comenzando su busqueda
por el inicio, final o registro actual del fichero.

Pefrfiles: Borrar

Con esta opcidon se borran Puntos de fichero de fransversales vy
longitudinales.

Peffiles: Dibujar Perfil.

Esta opcidn nos permite dibujar en pantalla un perfil en concreto,
utilizando todo el ancho de la misma y con el ratio necesario para utilizar
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todo el alto de la pantalla. No es necesario haber ordenado los puntos del
tfransversal previomente.

Fulses HEHU 0o ESC para salir Pk. 225308888
Ratio: 5 .08

{“I‘Il‘l‘lﬂﬂ\.

PK. a Dibujar WPl

\WEGL L UICIEeEMDre— 1000

B.T.5.1l. e—rail: betopdarrakis.es
A_parato 0_bra E_stacion B_ateria

Perfil Transversal

Pk. 77B8.888 RatioZ F1 .81
Ratio: 1

+
+ +
s L5 18916

Transversal de Tunel Perfil Longitudinal

Pefrfiles: Ordenar Puntos.

Aqui podremos ordenar los puntos tomados en campo por orden
creciente de Pk y Desplazamiento.
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TUNELES: (solo E.T.)

En esta opcidén se pueden crear, borrar, 6 usar ficheros difinitorios de la

seccién del tunel.

Pulsses HEHUY o ESC para salar

Seleccione Accion Toneles

USAR Fichero de Seccidn

CREAR Nuevo Fichero Seccidn
BORRAR Fichero Seccidn Existente

A_parato 0O_bra E_stacian B_ateria

Una vez creado el fichero y designado para su uso se nos presentard
un menud muy parecido al de la definicidon del eje de planta. De hecho la
definicion de la seccidn de un fdnel es similar a la de una planta
permitiendo asi la utilizacién de elementos como curvas tangentes o no,
clotoides, ovoides, y rectas.

Pulf’
Visualizar Datos
Insercidn Manual
Insercidn Calculada
Madificar Datos

Bortar Datos
Consultar Pk
Chequear Tramos
HNE'*J +  Dibujar Seccidn Tanel
_p:

La seccidn de un tdnel se define desde la clave del mismo y se
considera simétrica. Las coordenadas X, Y de una planta se sustituyen por
el desplazamiento desde el eje de la seccidn y el incremento de cota
desde la rasante del eje de alzado. El azimut se considera cero hacia
arriba y 100 hacia la derecha, por tanto debe comenzar la definicion del
mismo por un desplazamiento cero, un incremento de cota igual a la
altura del tdnel si la rasante discurre por el pavimento del mismo, y un

azimut de 100.

Feg.l Pk. B.886ER

Dizt. Eje del Pk. B.0EE
Increm. £ del Pk. F=155]
Azimut del Pk. 18R.8888
Rad.Ix 9,774 Rad.CFax 9.774
FParam.cA»: 8,808 Longit.: 4.022

At Sig Ira

A partir del primer elemento se puede anadir utilizando la opcidn
“Insercion Calculada” los demds elementos de la seccidén con solo indicar
su desarrollo y radios.

Rea.2 Pk. 48226

Ant

[ist. Eje del Pk.
Increm. £ del Pk.
Azirmut del Pk
Rad..Ix 4,338
Faram.iA2: B.8EH

Sig Ir a

N D EE

Rea.2 Pk.B.9246

2983

E.E24
12E.19E5
Rad.Fa 4,328
Longit.: 2,982

Azirmut del Fk.
Rad.(Ix B, 737

Ant

ria

Dizt. Eje del Pk,
Increm. £ del Pk.

Rad.(Fx B.737

Faram.iAX: B.860 Lorgit.: 4.741

N = EED

ria

Web: www.betop.es
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Todas las opciones del menu son similares a las descritas en “Ejes de

Planta” excepto la de “Dibujar Seccion Tunel” que como indica el fitulo
dibuja la seccidn del mismo.

Fulie HEHU o ESC para salir Ege Seccidn
- FkIQ.023
kid.@zz

Tramo a dibujar

A

ﬂm H K1E.o24
Pk Final 11.665
*Ptos cada (mt=) 1

A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria

Podemos dibujar la totalidad de la seccion 6 una parte de ella.

También podemos incrementar la precision del dibujo disminuyendo el
dato "Ptos cada (mts)”.
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SECCIONES TIPO

En esta opcidn se pueden crear, borrar, & modificar ficheros
definitorios de la secciones tipo de una obra lineal de fipo Carretera,
Ferrocarril, Canal, Tuberia, efc...

‘Bafica S T Manusl Canciz [ I

= = Editar Tabla de...
Seleccione Accian C

Calzadas g Arcenes
FirmelinatesaBermnas
Taludes g Cunetas
Mediana g Excent.
Tabla de Vectores
Llek 2 CALCULAR UM PERFIL betop

A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria A _par L _ateria

USAR Secc. Tipo Existente
CREAR Mueva Seccion Tipo

BORRAR Secc.Tipo Existente

Existen elementos que se definen paramétricamente y ofros vectorialmente. Se
definen vectorialmente todas las Cunetas, Taludes de Desmonte y Terraplén (incluidos
bermas, bermas de despeje, coronas, etc..) , Plataformas fijas Inadecuadas (es decir,
aparcamientos, acerados, etc..), y SubRasantes fijas Inadecuadas (es decir, distintos
espesores debajo de las zonas de aparcamientos, acerados, etc...). Todos los demds se
definen como pardmetros.

- Tabla de CALZADAS Y ARCENES

Al enfrar en cada una de las tablas se presenta un menu idéntico a todas ellas

donde nos pregunta si queremos insertar, modificar, borrar, visualizar, & calcular el
resultado en un Pk concreto.

1
l_'ﬂﬂ Calzadas y fircenes
Uer Regiztros

Inzertar Regiztros

Medificar Registros
Borrar Registros

ek s Conzultar un Pk
A_pa

En Ver 6 Insertar Registro podemos observar los datos que en esta tabla se
gestionan:

f Fea.n2 1 Pki 8,808 f
l—'EI Arcen Izquisrdod H.886 m l-'ﬂi

Pend.Arc.Izq.050 B.880

Feq.n® 2 Pki 1006606

Arcen Izgquisrdol H.586
Pend.ArcIzq.0n —4, 808

Calzads Izq. 3.5680 Calzada Izq. 4880
Calzada der. 25680 Calzada der. 25680
Arcen Derecho: H.886 Arcen Derecho: 1.866
FPend.Arc.Ler.cx B.880 FPend.Arc.erox —2.808
ek ! Art Sig Buscar e top ek Ant Sig Buscar

A_pa

En los arcenes se puede especificar una pendiente para dicho elemento que
serd aplicado siempre que el peralte sea inferior a este. En las calzadas se aplicard la
pendiente resultante de la interpolacion de la tabla de peraltes.

Si consultamos un Pk concreto obtendremos el resultado de la interpolacion a
falta de saber el peralte correspondiente en dicho Pk.

e | e e B Lt
I-IH! Pl did.8@88

Arcen Izquisrdod B.280
Pend.Arc.Iz4.050 —1.668
Calzada Izy. 2.7EE
Calzada der. 2380
Arcen Derechos B.480
Pend.Arc.Der 50 —3.2688

P T ateria
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Hay que tener en cuenta que también son interpolados las pendientes
aplicables en los arcenes y que estos se verdn o nd modificados por los peraltes
aplicables en dicho Pk.

- Tabla de FIRME, LIMATESA, Y BERMAS

E.Firme: 1.858 P.SubR.:-4.888
Tipo Linatesa: Paralela
Flt.Fijad: Fil=* Flt.Fija.D: F2*
SublFijad: Sl Sub.Fija.s 52
Tld.FrmJzq: —B.8681  Tld.FrmDer: -0.881
Betma [z4.2  B.58H Betrma Dert:  B.SEQ
CBmuzg.s  -5.888 CBmDers  —5.088

Sig Buscar

=2 E=

En esta tabla se definen los Espesores del Firme, las Pendientes de la
SubRasante, el tipo de SubRasante (limatesa Automdatica & Paralela), los Taludes del
Firme (en tantos por uno y negativos), los anchos de las Bermas del Firme y su
pendiente (en tantos por ciento y negativos). Aqui también observamos la llamada a
una Familia de Vectores en las entradas de “Plt.Fija.l:"(Plataforma Fija Izquierda),
“Pit.Fija.D”(Plataforma  Fija  Derecha), "Sub.Fija.l”"(SubRasante  Fija Izquierda),
*Sub.Fija.D”(SubRasante Fija Derecha). Estos Ultimos son nombres de Grupo 6 Familia de
Vectores que se definen en la Tabla de Vectores y que se aplican entre el final del
Arcén y el comienzo de la Berma del Firme. Dichos Vectores son habitualmente usados
para definir zonas de aparcamientos, acerados, y un sinfin de elementos poco
habituales.

l-:ﬂ.' Firme,Limate=za.Bermas
B Ver Registros

Inzertar Regiztros
Modificar Registros

Borrar Registros

Liet Consultar un Pk top
A_p

Si solicitamos el resultado de la interpolacion de un Pk concreto obtendremos el
siguiente resultado:

Pl did.8@88

E.Firme: 1.838 P.SubR.: -4.888
Tipo Limatesa: Paralela
Plt.Fijal: Fl* ~ Fi*  Pli.Fija.D: F2% ~ FZ

Sub.Fijad: 1+ - 51+ SubJFija.l: 52+ < 5
Tld Frmdzy: -0.8E1 Tld.Frm.Leri —B.861
Betrma Izy:  B.588 Bet-ma Dert:  B.580
3B Jzgr —S.008 COBmDers  —5.888

En las elementos donde se definen las llamadas a familia de vectores aparecen
dos nombres que son los encontrados en Pks anteriores y posteriores al solicitado. De la
interpolacién vector a vector de dichas familias se obtendrd un nuevo juego de
vectores que formardn la figura de la seccién tipo. Las pendientes de la SubRasante y
las Bermas del Firme pueden ser alteradas en su aplicacion final dependiendo de las
pendientes de los peraltes en dicho Pk.

- Tabla de TALUDES Y CUNETAS:

En esta tabla solo se define en que Pk se va a aplicar de la familia de vectores
que definen la figura de las cunetas y taludes.

] =
l.'ﬂi] Tabla de Taludes Eiﬁgﬁifﬂiﬁzh ?i
Uer Regiztros YulzeCunetal

. ‘aDer.Cuneta
Inzertar Registros Y- Dot Desmonte: o1

Modificar Regiztro=s Y.Der.Terraplén: T
Borrar Reqgistros Anterior Siguiente Buscar

ek Consultar un Pk
A_par
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- Tabla de MEDIANA'Y EXCENTRICIDAD:

El hecho de que aqui se introduzca un registro hace que se considere una
Seccion Tipo de doble Calzada 6 de simple Calzada, independientemente de que exista
0 no6 datos en el Eje de Alzado Izquierdo. Si no existen datos en dicho eje pero existe
datos en esta tabla se considerard la Seccién de doble Calzada y se aplicard la misma
cota (cota del eje de Alzado Derecho) en ambas bandas blancas. En caso de existir
datos en ambos ejes y datos también en esta tabla se aplicard cada cota en cada
banda blanca. De no existir datos en esta tabla se considerard calzada Unica.

Excentricidad= 8.888
Profundidad: 1.288
A.Int.Iz2 1.888 A.Int.er: 1088
E.Int.Izqs B.588 E.Int.Der: 6.588

FELIz: -8.888  PELDer: —g.888
SemiA.lzy: 28680  Semif.Ler: 2880

Ant Buscar

Sig
Pk: 0.000 1 M= - |

Se definen la Excentricidad del eje de Planta con respecto a la Seccidon
Transversal, la Profundidaod de la cuneta interior y el SemiAncho de la misma
("SemiA.lzg"), la anchura del arcén interior ("A.int.Izg:”), la anchura de la Berma interior y
su pendiente ("B.Int.Izg:" y “PBL.Izg").

- Tabla de VECTORES:

Es agqui donde radica la potencia de este mddulo pues es donde se definen las
familias de vectores que conforman la figura de las cunetas, Taludes de Desmonte,
Taludes de Terraplén, Plataformas Fijas, y SubRasantes Fijas. Dichas figuras & familia de
vectores tienen un nombre Unico el cual sirve para ser llamadas desde las tablas
anteriores. Es importante no confundir los nombre de dichas familias para no aplicar una
cuneta donde va un talud 6 un plataforma fija, etc.., para ello recomendamos comenzar
el nombre que las designa con las palabras claves siguientes:

Atenciah... m

El nombre debe comenzar por:
F paraFirmes
[ para Desmontes
T para Terrarlenes
C para Cunetasz
Lefll, 5 para SubRazante .ap

e eria

o e —————~,

Si un nombre de un familia de vectores para cuneta se llama “C1 en v de ...”
puede ser llamada desde la tabla de TALUDES Y CUNETAS como “C1 *”, es decir,
podemos usar los comodines para abreviar las llamadas a los nombres.

Se pueden definir un maximo de 7 vectores para definir una figura todo los
compleja que se quiera. Para definir vectores SeudoVerticales recomendamos poner
*0.001” como componente horizontal.

Cuando el Pk a tratar estd comprendido entre dos familias de vectores diferentes
el programa procederd a interpolar vector a vector los componentes de dichas familias.
Esto nos permite realizar formas tan complejas como fransiciones entre cunetas en “V” u
cunetas en “U”, taludes con bermas que suben y bagjas, taludes que cambian de
inclinacién progresivamente, bermas que aparecen y desaparecen, bermas y coronas
de despeje que cambian de inclinacién y anchura, etc..., y un sin fin de posibilidades.

Para entender esta filosofia de trabadjo vamos a poner un ejemplo simple.
Supongamos que tenemos una cuneta en forma de “U” en un Pk 0+100 y otra en forma
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de “"V” en el Pk 0+200 y queremos gque se produzca una fransicién progresiva de forma
que el la parte horizontal de “U” se transforme en el Vértice de la “V”. Para ellos
necesitamos tener los mismos vectores en ambas familias y aparentemente no los
tfenemos. La solucidn estd en insertar en el Vértice de la “V” un vector de incrementos
CERO es cual va a crecer hasta convertirse en la parte horizontal de la “U”.

I_IE Vector 1 B.588 < —B.560
1 Vectaor 2 B.AEE < B.888
Vector 3 B.586 - 8.588
Vector ¢ B.0EE < B.888
Vector 5 B.HEE < B.888
Vector B B.AEE < B.888
Vector 7 G666 -~ 3.888
Anterior Siguiente Dibujar
Calculando Limites
I_IE Vector 1 B.5688 < —B.588
L Vector 2 1.088 ~ -B.850
Vector 3 B.SEE < B.588
Vector 4 B.HEE < B.888
Vector 5 H.HAE ~ B.HEAE
Vector B B.HEE ~ B.888
Vector 7 B.AEE < B.888
Anterior Siguisnte Dibujar top
teria Calculando Limites

Si acudimos a la opcién de consultar un Pk el programa no propondrd un Pk de
aplicaciéon para cada familia de vectores un Pk para consultar el resultado de la
interpolacion:

Consultar un Pk

Pk del Vector 12 188

Pk del Vector 22
*‘Nombre 12 UVector
‘Nombre 2% Vector
Pk a Interpolar:

288
cs
ci
175

Fk: 1758688

A,588 + —8.586
B.250 » -8.813
B.5688 # 8.588
B.8608 £ 8.886
B.A88 ~ B.886
B.A08 £ B.886
B.86008 # 8.888

Yector 1
Wector 2
YWector 3
Weactor 4
Yector 5
Wector B

lieb YWector 7

A_pa

Calculando Limites

Si observamos el “Vector 2" podemos comprobar si efectivamente se ha
realizado la inferpolacién deseada. Los demds vectores no han cambiado porque en
ambas familias son iguales. Si alguno de ellos también fuera distinto se hubiera
obtenido un vector producto de la interpolacién de ambos vectores.

Esta filosofia de trabajo es aplicable a todos los elementos que se definen de
esta forma como son los TALUDES DE DESMONTE, TALUDES DE TERRAPLEN, PLATAFORMA
FIJAS, Y SUBRASANTES FIJAS. Solo falta un poco de imaginaciéonyy ...

- CALCULAR UN PERFIL

En esta opcidn se redliza el calculo de todas la tablas de forma conjunta
obteniéndose el resultado visual de la seccidon generada. Para ello el programa solicita
un Eje, un Pk, Desmonte & Terraplén en cada una de las Mdrgenes, y las superficies que
queremos dibujar que pueden ser: Todas, Rasante + Taludes, SubRasante + Taludes, Solo
Paqguete de Firme.
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L o T AR T S T P, R

NeFPtasi38 Pk, 55508
Pk del Perfil TR

-Pk!] 55.5

‘Margen Izquierda: Terraplén

*Margen Derecha: Desmonte
-Superficie: TODAS

A_pPdrduy U oird LC_OLdLiONn D_duerid

.-_.-—!_.-m_ 'HE‘Ptas-'Z:i' Pk, 418888

Pk del Perfil raries 1-e
‘Pk: 444
*Margen Izquierda: Dezmonte
-Margen Derecha: Terraplén

+Raz.+Taludes

n_pPFdrdug U_ord C_SLdLiOon D_duerid

.--—.——r_.-m_ 'H!Pt05:22 Pr. GER.BRE

Pk del Perfil Ratio® I.@

*HMargen Izquierda: Dezmonte

-Margen Derecha: Terraplén
*Superficie: Solo Paq.Firme S

n_pPFdr-dugy U_ord C_SLdLion D_duerid

En esta pantalla grafica nos podemos mover por los puntos que la conforman
mostréndose en la parte superior datos sobre dicho punto como es Distancia al Eje, la
Cotaq, el elemento que define, y la pendiente del mismo.

D:-9.58A 7:567.985 B.Arcén.-5.88%

D:-7.888 7:567.118 SubR.B.Calz.-3.58%

Fammn VAR | s (VAN

He aqgui un ejemplo de una calle de una urbanizacién con acerados en ambas
mdrgenes y aparcamiento en la margen izquierda:

NoPtgs:29 Fk. 188808 NePtass27 Pk. 58808
Ratioz 1.8 Ratio:z I.8

P -

compuesto por los siguientes vectores:

- Vectores del firme en zona de Aparcamiento y Acerado:
Vector 1 2288 £ BB2E
Vector 2 H.888 ~ 6,158
Vector 3 2088 < B.H32E
Vector 4 H.A88 ~ 0808
Vector 5 A.A88 ~ B.BEE
Vector B H.068 ~ H.BEE
Vector 7 H.HAE ~ B.HEAE

Anteriar Siguiente Dibujar

Ll=l top
fU: FZ APARCHACERADO [IZa )| I —

- Vectores de la SubRasante en zona de Aparcamiento y Acerado:
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Lellll Anterior Siguiente Dibuwjar

P

e | [BE 5.758 - 5.061
: Yectar 2 B.881 ~ B.158
Vector 3 T.3EE - BT
Yectar 4 B.081 ~ B.7ED
Vector 5 2750 ~ B.OZT [
Yectar & B.081 - B.3EE
Vectar 7 BL.BEE .« B.EEE

I_IE Vector 1
L Vector 2
Vector 3
Vector 4
Vector 5
Vector B
Vector 7

LIzl

Anterior Siguiente Dibujar

U F1 ACERADO

B.8688 - 8.156
2888 - 8830
B.008 ~ A.880
B.008 4 3,880
B.888 - 3880
8,888 - 8,880
B.008 ~ A.886

Vector 1 B.200 - B,80:
Mector 2 B.080 - B.006
Mector 2 2750 - B.A27
Yector 4 A.088 - 8,308
Vector 3 B.080 - B.A0E
Mector B B.080 - B.A0E
Mector 7 B.080 - B.A08
el Anterior Siguisnte Dibujar (oo
fU: 81 ACERADO |00 T ) PR

He agui un ejemplo de un desmonte con una berma gue sube hacia arriba a la

L=l

I_IH Vectar 1 B.888 - B.AEA
L Vectar 2 2.5688 ~ B.aE0
Vector 2 5.0688 . 5880
Vector 4 8,888 - 8,880
Vectar 3 B.888 - 8880
Vector B B.868 < B.AE0
Vector 7 B.868 < B.886

Anterior Siguiente Dibujar

EHE) =0 ) (EE Jeria

top

vez que cambia de inclinacion de talud 1/1 en el lado exterior a 2/1 en el lado interior:

I_IH Vector 1
L Vector 2
Vector 3
Vector 4
Vector 5
Vector B
Vector 7

Anterior Siguiente Dibuwjar

16,888 -~ 3.880
2.508 » 8880
B.008 4 3,880
B.888 - 3880
8,888 - 8,880
B.008 ~ A.880
B.868  3.880

Consultar un Pk

Pk del Vector 12
Pk del Vector 22

*Nombre 12 UVector
*NHombre 22 Vector

Pk a Interpolar:

188
288
d3
d4
125

Plk: 125.800

Vector 1 25688 £ 1,258
Vector 2 2.500 4 8,068
Vector 3 3,700 < 3,708
Vector 4 BA.BEE - B8.888
Vector 5 B.OBD - B.888
Vector & B.OBE - B.068
Vector ¥ B.800 - 8,888
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MENU REPLANTEO

|[Fi-::heru Repl.|Datos Calc Exp Imp) [ Fichero [Repl. |Datos Calc Exp Imp]
Estacionar Shift=E Opciones GPS Shift=X
Coordenadas = DATUH= Shift=0 |
Taludes ¥ Config. SENSORES  Shift=E
Secc.Cajeadas e SRRz Coordenadas “F a4
Secc.Tipo & :15 e heton Secc.Cajeadas =D Is/”hetnp
ET. Secc. Tonel Shift=0 scién B-ateria| GPS Secc.Tipo =L B_ateria

En todas las opciones de replanteo se nos ofrece archivar las
coordenadas del punto replanteado en campo en un fichero llamado de
resguardo que es en redlidad un fichero de coordenadas igual que los
demas ficheros usados en Taquimetria o Replanteo de ficheros de
coordenadas. Se suele usar para tener constancia de los puntos realmente
replanteados en campo a igual que la cota real del terreno en ese punto,
en ellos los codigos se automatizan para indicar el punto original que se
pretendia replantear y el error residual obtenido.

ESTACIONAR: (solo E.T.)

En este apartado se estaciona el instrumento, en UTM & PLANAS,
mediante una orientacion con otra base o con orientacion libre. Solicita
fichero de Bases, nombre de la Base donde se estaciona, altura del
instfrumento, y altura del jaldn.

Estacionando eni br—A2

Coord = T4I22E.482
Cootd 4836331371

Busqueda de Bases a Estacionar

Utilice comodines *,,

‘Buscar por: Mombre
‘Busqueda desde: Inicio

Coord 2 23.358
[Lezcripcidn clavo en pavinento
=Altura Inst.
*Altura Jaldn 1.

II—OE QAL LM OB LS LOLALME  LF_OAT 4O

Tras estos datos se nos ofrece orientar con otra Base u orientar
lioremente el aparato.

Pulzze HEHU o ESC para salair
Il o

Orientar con otra Base.

Orientacion libre.

B.T.5.1. e—rails heloparrakis.es
A_parato O_bra E_stacisan B_ateria

Si alguna base de las solicitadas no existiera en el fichero de Bases, se
nos presenta una pantalla donde podremos introducir los datos de dicha
base y decidir si gueremos archivarla en el fichero de Bases. Posteriormente
nos mostrard el resultado del cdlculo de la orientacion.
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Orientacidn BE. br-B82 a BE. br—@3

Azimut
Distancia

Incr. cota

ZBZ.EEEV 9

143.683 m
46851 ¢

Salir Comenzat

Medir

Tras efectuar la lectura de los datos de campo se nos presentard en
pantalla la informacidn de los errores resultantes.

Puls

Ertrores

Ert. Dist.
Ert. cota
Ert. Azimut

BL.BES M
4,049 m
B.86883 g

Salir Comenzar Medir

pr=r
teria

Al salir de la aplicacion el programa nos informa de los datos de la
base desde la que readlizaremos todos los cdlculos de replanteoc o toma de
datos, asi como del subdirectorio de trabagjo.

Baze Actual

Mambre
Coord #
Coord
Coord £
Altura inst.
Altura Jalan

7432264082
485E531,371

br-@z

23338
1.238
1.566

Directoriod arP-DEPURADRO™

ria

OPCIONES GPS: (solo GPS)

Este menu nos permite actuar sobre el Sensor:

Fulsze= [

alir

Elija Opcidn

Encender Sensor

Apagar Sensor
Modo Estatico

Ver Satélites

Comando MMER

. Ver Memarias
beb: F Limpiar Memaorias

< “he top

A_parat

B_ateria

1.-MODO ESTATICO: En este apartado podremos activar y parar la grabaciéon de
observaciones en la memoria interna del receptor para posteriormente poder
realizar post-proceso. Esta operacion se puede redlizar tanto en el GPS-Mévil
como en el GPS-Base, aunque en el GPS-Base no es necesario pues al
configurarlo queda activada la grabacién paralela de las observaciones a la vez
que resuelve las ambigliedades en tiempo real (RTK).

Fulze HEHUY o ESC para salair

Modo ESTATICO
ACTIVAR Grabacian

PARAR Grabacian
Visualizar Satélites

ek wetop
A_parato 0_bra E_stacian B_ateria

Fulze HEHUY o ESC para salair

Modo ESTATICO

‘Intervalo de Reqgistros (seq.) 1]

*‘Mombre del Fichero (4 crt). b5
‘Altura de la Antena 1.5

A_parato 0_bra E_stacian B_ateria
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Durante el transcurso de esta operacion el programa ird tomando lecturas
periédicas del estado de los satélites y del Pdop informando sobre la minima,
madxima, y lectura media leida, ofreciéndonos para dicha media un tiempo
determinado.

Trp.Hecesario: 3I8nin.
Trp-Transcurrido: @ min. 4 seg.
Satélites Ahorat 5}

Sat (Min-Media<Mawy: @ .- 8 - 8

Pdop Akhorat B

Fdop tMin-Media<Maqa: @ -~ 8 - B8

ESC->Salir EHTEER->Parar

DATUMS: (solo GPS)

Esta opcidbn nos permite elegir, crear, 6 borrar un Datum.
Dependiendo del Datum elegido asi serdn las coordenadas Cartesianas
WGES84 obtenidas sobre las que se realizardn las fransformaciones a Locales
utilizando los pardmetros del SCL. Inicialmente podriamos elegir un Datum
cualquiera pero es importante no cambiar de Datum en una Obra, ya que
puede inducir a errores importantes. La eleccidon de un Datum distinto del
WGS84 implica la readlizacidon de cdiculos complejos que ralentizan la
actualizacion de la posicion. Recomendamos usar WGS84 y después de
redlizar el trabagjo fransformarlo al datum elegido mediante |la opcion:
“Trans.Ptos a SCL”

leb: h

Borrar PATUM

A_parato 0_bra E_stacien B_

Fulse HENU o ESC para salir Mombre: LGSE4
= — SejeM :E3V213V.EEE Aplan. | 298,257
Elijala Opcidn Despl ¥ B.800 Giro RHi@.080
Lespl s 0808 Giro Y @.868
Inzertar DATUM Despl £8 0808 Giro Zi B.868
Modificar DRTLRM Factor de Escalat B,083352811

s "hatno

Anteriar Siguiente Elegir

N N 2 EE
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Configurar SENSORES: (solo GPS)

En este mddulo podremos configurar los equipos GPS como equipo
BASE o como equipo MOVIL, indicando las coordenadas Geogrdficas de la
base donde se situa el GPS-BASE asi como altura de la antena, dngulo
mAaximo de inclinacién de los satélites a usar, frecuencia de envio de datos
al GPS-MOVIL a través del radio-mddem vy los pardmetros Serie del mismo,
etc.

Dol rm MBMOMIIL n ESM noaes ol S e

GF'S BASE en: c5
280 35 35759447 M
42 327 13882107 1)
311.933

| Breee s === | |

GPFS BAS

Latitud:
Longitud:

Altituck

Configurar Senzar Mawil
Correcc.desde Mauwil

A_Fdrduy uU_ord Cosudiior Dodueria

Descripcian
"Altura antenat

H_parauo uU_pra LE_5stacCloh bB_aLerla

Extraer Posicion Media:

Al comenzar un frabajo nuevo y por tanto no se dispone de las
coordenadas geogrdaficas WGS84 de la base donde vamos a situar el GPS-
Base deberemos extraer una coordenada media para la zona de trabagjo.
Para ello el programa comenzard a tomar lecturas mostrando las
coordenadas entrantes, el nUmero de lecturas realizadas, los satélites y los
paradmetros Hdop y Vdop leidos hasta que pulsemos la tecla ENTER & ESC.
Después mostrard el resultado de la media leida y se la impondrd al
receptor ofreciéndonos también la posibilidad de grabar la coordenada
Geogrdfica WGS84 y la coordenada Cartesiana WGS84 para el Datum
utilizado.

(Latituds 38% 23 35675047 N

Lowgitedd 5% 87 1855559677 )

Hlicesd 5552359 HEZLecturas:t4
HOOFP: 1.5 VDOP: 6.4

Satel: [ Modo:RAlta Pr‘lle-ll:i
e

At 585R.8351 {Huso: 3@ '
¥ Utm:

18620, 262 _
Z Utme Procesando Posicidn

493,332

En cualquier pantalla como esta en la que se ha establecido
comunicacion con el Receptor y se estdn leyendo coordenadas, podemos
pulsar la tecla “s” y aparecerd una pantalla que mostrard unos iconos
indicando: si el receptor estd en modo Base 6 Movil; si el radio-mddem estd
recibiendo; si estamos en modo navegacion 6 en flotante & en precision; el
Hdop; el Vdop; vy finaimente una lista de los satélites visados con los
pardmetros del niumero del Satelite, Elevacion, Azimut, nivel de la Senal,
Estado de computacion.

Sy
NG
Sstel. —I-Elewisc.—-Azirmut ——Sefial —I-Estads
H B 1@z E@.5Q u
3 E1 225 CZ .42 u
1€ H 45 E1.4@ u
4@ 45 1E@ ES.E@ u
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=1L

A GPS-Base

X1 GPs-Movi

ak .

W Satélites

v Radio médem activo
v Radio mdédem Inactivo
@' Modo Navegacion
% Modo Flotante

+ Modo Preciso

i Bateria llena

= Bateria Media

D Bateria Baja

El programa ird informando con mensajes en la esquina inferior
derecha sobre los acontecimientos de la configuracién. Una vez terminado
mostrard el siguiente mensaje:

Eaze Actual

Mambre S
Latituds: 358° 357 35.7994477 M
Longitud: 40 527 138621677 1)

Altitud: 511.933
Altura inst. B.aaa
Altura Jalan H.H8EH

Directorio: OPC~CAMTERA™

Imponer Latitud Longitud Altitud

Equivale a la misma opcidn anterior pero con la diferencia de que la
coordenada en vez de extraerla del Sensor se extrae de un fichero. Dicha
coordenada no debe distanciar mdas de 50 metros de la posicion autbnoma
que el sensor calcularia para la zona pues de no ser asi el Base no mandaria
Correcciones Diferenciales al movil o si las manda el movil las desecharia.
Algunos Sensores son aun mas estrictos y la coordenada impuesta debe ser
mMaAs proxima.

Configurar Sensor Mévil

En esta opcidon se le indica al sensor que debe actuar como receptor
de Correcciones Diferenciales y para ello debemos indicar los pardmetros
del comunicacion serie para el RadioModem ademds de |la mascara de
elevacion de los Satélites, Altura de Antena, etc.

Correcciones desde Mévil

Esta opcidn nos permite situar el GPS Base en cualquier lugar y seguir usando las
coordenadas Geogrdficas y el SCL que ya tenemos sin fener que volver a leer dichas
bases y volver a realizar el ajuste de SCL.

El principio se fundamenta en una franslacion de Coordenadas Geogrdficas
WGES84 desde el movil. Para ello necesitamos leer las coordenadas de una base que ya
feniamos leida anteriormente. El programa nos mostrard las diferencias que existen
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desde la posicidon actual de la base que serdn apenas unos segundos & décimas de
segundos. Dichas diferencias son archivadas en unas variables y grabadas en el fichero
de configuracién. A partir de ese momento todas las coordenadas que se reciban del
sensor movil les serdn restadas dichas diferencias los cual equivale a posicionar el GPS
Base en unas coordenadas conocidas. Si poseemos varios GPS Mdviles deberemos
redlizar dicha operacién con cada uno de ellos.

Cada vez que se configura el GPS Base dichas variables pasan a valor CERO, por
lo que si el sensor Base no se posiciond en una base conocida deberd de realizarse las
Correcciones de nuevo.

Las ventajas de este método son varias:

1-  La posibilidad de poder colocar el GPS Base en cualquier lugar mds acorde con
las necesidades del momento.

2- Poder poner las antenas del GPS Base en el techo de nuestro coche y el sensor
en el maletero eliminando asi la necesidad de vigilar el equipo y reduciendo la
distancia de emisién del Radio_ MODEM, pues se supone que una vez leidas todas
las bases de la obra los restantes dias trabajaremos en zonas localizadas. Hay que
tener en cuenta que el coche no debe moverse durante el frabagjo, y de ser
necesario su movilidad deberd repetirse el proceso de calculo de las diferencias
a corregir.

3- Si en una obra ya existe un GPS Base emitiendo correcciones diferenciales cuyo
radiomodem es compatible con el nuestro y la informacién que emite también lo
es, podemos usar dichas correcciones de Radio y sobre esas aplicar una segunda
correccidén desde moévil aungue sus coordenadas sean distintas de las nuestras.
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COORDENADAS: (E.T. y GPS)

En esta opcidn se puede replantear grupos de coordenadas
procedente de distintas fuentes asi como grabar los resultados del replanteo
en un fichero de resguardo.

| Betica de lovoapatica &1, |
FesmFich.Coordenadas ]
=]
ria

[ Fich.Transvers.
[Opcisn: Fich.Base=s Geoqg.
GPS: En estos cinco mddulo la aplicaciéon solicita que elijomos un

Fich.Bases %7
ek s m Punto= Aislados
método de orientacién a usar:

A_parato Puntos en Linea +

FPulzes HEHU o ESC para salar FPulszse HEHU o ESC para salar

' Elija modo de Orientacisn

al Horte del SCL

" Configurar GPS MOUIL

Si Ho

[_Enter ] [_Esc |
Lle =] lebh =top

A_parato 0_bra E_stacién B_ateria A_parato 0_bra E_stacidn B_ateria

Relat. al Hovimiento
Relat. a una Base

En el caso de orientacion relativa a una Base el programa solicitard un
fichero y la una base contenida en él con la que orientar el falso Norte.

Posteriormente preguntard si deseamos configurar el receptor como
GPS-Movil. En el caso de que en ofro mddulo del programa ya hallamos
realizado esta operaciéon no serd necesario repetirla.

1- FICHERO DE COORDENADAS, DE TRANSVERSALES, DE BASES

La aplicaciéon comienza por preguntar si queremos grabar las lecturas
en un fichero de resguardo. Si contestamos afirmativamente se nos solicitard
el nombre de un fichero de coordenadas distinto al que vamos a usar para
replantear donde se almacenardn todos los datos reales del replanteo.

Fulze HEHU o ESC para salir Fulszse HEHU o ESC para salir

&Grabar Lecturas®

Elija Proyeccién a Usar

Si No -Coordenadas Planas i <PLN>
- - ‘Coordenadas U.T.H. <UTH>
B.T. is.es Do abale E—F131di GETGPUIITIRLIE.C5F
A_parato 0O_bra E_stacisn B_ateria A_parato 0_bra E_stacion B_ateria

Seguidamente nos preguntard la Proyeccidon a usar (Planas o Utm).
Posteriormente se solicita el nombre del fichero a replantear. Después se nos
presentard una pantalla donde podremos seleccionar el punto en concreto
que deseamos replantear.
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Fulse HEHU o ESC para salir 4 Homero del Fto. 1

Coord & del Pto. T43Z219.663
Cootd % del Pto. 455584526
Coord £ del Pto. B.aEE

Fichero de Coordenadas

+Casetas

Dizk Internal

Cadigo alamb—i

Sigu Buscar Replantear

(= ) [Wenw] [Enter]

Lol oDl 8-F1311: OEIGPDITIKLIE.CF
A_parato O0_bra E_stacion B_ateria

Mediante la tecla MenUd podremos readlizar una budsqueda del punto
determinando seleccionando campo (humero & cd6digo), comienzo de
busqueda (desde en registro actual, desde el inicio del fichero, o desde el
final del fichero), y usar el comodin * como sufijio o como prefijo en la
cadena de busqueda.

El botdn Enter nos conduce a la pantalla del replanteo donde nos
informa del azimut y distancia del mismo:

EBase de replanteo br—A2
Coord ¥ del Punto T43Z217.375
Coord % del Punto 4E5E553. 266
Cootrd £ del Punto H.860
Azimut Tedrico 214.5963 g
Distancia Tedrica 39.191 m

Cota a replantear

Después de colocar el aparato con el azimut indicado y el operador
del jalén en linea, podremos proceder a la comprobacidn pulsando Enter.
En “cota a replantear” te ofrece por defecto la cota que tiene el punto en el
fichero, pero puede poner directamente una distinta & elaborar una
expresion matematica como "25.623+0.5” lo cual daria la cota “26.123" a
replantear. Resulta bastante Util para replantear puntos paralelos en cota.

Después de efectuar la lectura el programa pregunta por la altura del
jalén y por el cédigo queremos darle al punto para archivar en el fichero de
resguardo.

Después se nos informa del resultado del replanteo y de la accién a
realizar:

Fulszse= HEHU o ES5C para salir Pul: MECLIl n CEN e o3
{ Puntode fich. 3
Alt. Prizma 1.560
Alejarse H.131
Derecha .81
Eajar —23.483
B.T.5.1. e—rmail: beltogpidatrakis.es B.T.. Cota Fto. 23.482 is.exs
A_parato O0_bra E_stacian B_ateria A_paraitd U_Dra Ek_staclon b_ateria

La accidn Alejarse puede cambiar a Acercarse si la diferencia de la
distancia es negativa. La accién Derecha puede cambiar a lzquierda y
refleja la falta de alineaciéon del replanteo. La accidn Subir puede cambiar a
Bajar dependiendo de la diferencia entre la cota real y la cota a replantear.

Posteriormente se nos ofrece seguir replanteando este punto o volver
a la pantalla de eleccidon de punto a replantear otro.

Web: www.betop.es E-mail: sopate@betop.es Péagina42



MANUAL DE USUARIO  BETOP .

Ful . ir

Replanteo Pto.
Eliga una Opcién

Otro Reintentar

B.T - - A=ty

H_Palnlu U@ L—ztaviun w-dieria

2-PUNTO AISLADO

En esta opcidn se puede replantear cualquier punto aislado
infroduciendo manualmente las coordenadas a replantear, asi como grabar
los resultados del replanteo en un fichero de resguardo.

Fulszse HEHU o ESC para salar

Lratos del Punto Gk
=Coord @ del PLo.
*Coord ¥ del Pto. 5]

*Coord £ del Pto. 5]
*Cadigo Punto aisladao

A_parato 0_bra E_sta-cién B_ateria

Las pantallas que la aplicacion ofrece son similares a la explicada en
el apartado de replanteo de fichero de coordenadas.

3-PTO EN LINEA

En esta opcidon podremos elegir de un fichero de coordenadas
existente dos puntos que formardn la alineacion de un gje temporal a partir
del cual podremos readlizar un replanteo de un Pk y un desplazamiento,
siendo el origen del eje (Pk 0.000) el primer punto elegido, é analizar un
punto tomado en campo para saber qué Pk y desplazamiento tiene. Los
resultados del replanteo podremos archivarlo en un fichero de resguardo.
Ideal para el replanteo 6 puesta de camillas para Obras de Edificacion.

12 Punto Seleccionado n®3 (2% Punto Seleccionado nz11
Coord X Pto. 743173413 Coord X Pto. 743196.455

Coord ¥ Pto. 4A56558.078 Coord ¥ Pto. 4856556.168
Coord Z Pto. 8.888 Coord Z Pto. 8.888
Cédigo alamb Cédigo cas

"I_'-'-:Ir diy U_Lrd C_SLldiioil D_dierid "I_l-'-:lr diy U_Lrd C_SldLidil D_dierid

Fulze HEHUY o ESC para salair Pulzi= HEHUY o ESC para salair

Orientacidn de 3 a1l
Azimut 187.4749 g
Diztancia 23202 M
Incr. cota B.EEE m

BT s Fiosas e iirpruras s s L leb: httpisswww.arrakis.es-"betop

i
A_parato 0_bra E_stacis#G =UELT i A_parato 0_bra E_stacion B_ateria
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Pulszse HEHU o ESC para salir

Fk.d Separa a partir del Pto. 12
*Pk. al punto 12

Yo lobul. E—F31l5 DEIGPOI T IRIE.E5
A_parato 0_bra E_stacion B_ateria

Las pantallas que la aplicacion ofrece son similares a la explicada en
el apartado de replanteo de fichero de coordenadas. Con GPS el modo
"Analizar” muestra la posicion de la posicion analitica y grdficamente como
muestra la imagen.

Pk al FPtol: FtoZ K

118,439

Dis.a. EJE:

-13,@99

COTA: 5366.277
Satel: & \\
Frec.XY¥Y: @.831 - M
Prec. Z: @.063

Modo:Alta Prec. Liol 4

GPS:
Comienza preguntar si deseamos las coordenadas en Cartesianas
WGS84 del Datum elegido 6 en Cartesianas Locales segun en SCL elegido.

Fulsses HEHUY o ESC para salair Pulzz= HEHUY o ESC para salar

' Configurar GPS MOUIL
Si No

Elija Coordenadas

Coord Locales
UTH WGE84

leb: RLLRi WU AFPaKLS e "hetop Lleb _ =top
A_parato O0_bra E_stacian B_ateria A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria

[Enter | [ Esc |

Para estos fres mddulos y el moédulo de “replanteo de Eje PLT+ALZ” la
diferencia entre E.T. y GPS es comun y se sitda a partir de la opcién de LEER
al Prisma. En su defecto aparece la siguiente pantalla que muestra las
coordenadas Cartesianas WGS84 del Datum elegido, las coordenadas
fransformadas a Locales segun el SCL elegido, los satélites usados, los
parametros HDOP y VDOP, los incrementos relativos a la orientacion elegida,
asi como una pantalla gréfica que muestra distintas entidades grdficas en
funcidn de la orientacion elegida:

- Orientacion al Norte: Muestrea una linea Vertical y ofra Horizontal
(Ejes Cardinales), una flecha en la parte superior de la linea vertical
que muestra el Norte, y un cursor parpadeante que es nuestra
posicion actual que ird cambiando conforme nos movemos. Para
colocar la antena (GPS-Movil) en la posicidon del punto tedrico a
replantear deberemos movernos hacia la interseccidn de los ejes
cardinales colocando la WorkAbout orientada hacia el Norte.
Cuando la distancia es menor de 0.5 metros la libreta emitird un
sonido que serd mads intenso con forme mds Nos acercamos al
punto de replanteo. El tamano del cursor cambiard entre pequeno
cuando esta en alta precision, mediano cuando estd en flotante 6
precision media, y grande cuando estd en Navegacion.
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ester (- 948,934 .
ur:  3999.143 T

ubir Cota:-38.883 ———— —

- Orientaciéon Relatfiva al Movimiento: Muestra una linea desde el
centro de la pantalla grdfica con una flecha indicando la
direccion a tomar y la distancia al Punto. La libreta WorkAbout
debe estar orientada hacia delante en el sentido de avance.
Cuando la distancia alcanzada es menor de 1 metro este modo
cambia a “Orientacién al Norte”.

Azimut: 214, 8638243
Dist: 4863.737

Eubir Cota:-38.08 \Eﬁ
Eatel: )
Prec.X¥Y: @.833

A AR XM Di< t ancia 4065.75 7

- Orientacion Relativa a una Base: Muestra una linea vertical desde
el centro de la pantalla grafica y una flecha en el extremo
indicando la orientacion hacia la Base, y una linea que gira y
muestra la direccidn en la que se encuentra el punto a replantear
asi como la distancia a recorrer.

Azimut:z2ld, 8637243 5357 <
Dist: 4863.293

Subiyr Cota:-38.008

Satel!: )
Prec.X¥Y: O.830

Hhi A Sl Distancia:4965.295

Podemos cambiar de un modo a otro pulsando simplemente las
siguientes teclas:

Tecla "N” cambia a modo “Replanteo Orientacidn al Norte”

Tecla “M” cambia a modo “Replanteo Orientacion al
Movimiento”
Tecla "B” cambia a modo “Replanteo Orientacién a una Base”

Podemos consultar el estado de los Satélites, Baterias, Pdop, etc...
pulsando simplemente la tecla "S”. También podemos cambiar la altura de
la antena GPS-Movil 6 el cddigo del punto pulsando simplemente la tecla
"C” 6 "H”, & cambiar las tolerancias de las precisiones 6 las épocas con las
que queremos leer el punto pulsando “"P”. Las teclas de descritas en este
pdrrafo estdn disponibles en todos los médulos de Toma de datos 6 de
replanteo.
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zimut:214,8703243  =3i<° =g [g_r*emw B.033

recl:  H.HEE

I-NE de Pho.: g]
*Altura Antena Z.84

15[ _Selecciones Preciziones Mininaz

h *Precizidn Minima #%:  B.825
WhH -Precis A.825
at] I 16+

rec. Z: @.864 DistIa@6d.613

‘Cadigo del Pto. cd

4-EJE DE PLANTA+ALZADO+PERALTES

En esta opcidn se puede replantear cualquier punto de un eje de
planta+alzado+peraltes creado previomente a tfravés de su Pk vy
Desplazamiento, asi como grabar los resulfados del replanteo en un fichero
de resguardo.

La aplicaciéon comienza por preguntar si queremos grabar las lecturas
en un fichero de resguardo. Si contestamos que afirmativamente se nos
solicitard el nombre de un fichero de coordenadas distintfo al que vamos a
usar para replantear donde se almacenardn todos los datos reales del
replanteo.

Seguidamente nos preguntard la Proyeccion a usar (Planas o Utm).
Después si queremos aplicar la Tabla de Peraltes y Mediana. Si solo
queremos aplicar la tabla de Peraltes y no la de Mediana debemos crear
una Seccidn Tipo aunque sea totalmente vacia para que el programa
pueda seguir el proceso.

Posteriormente se nos solicita el nombre del eje que vamos a usar vy
seguidamente los datos de Pk y separacion:

Fulszse HEHU o ESC para salir

Datos Regueridos

*PK. Reguerido EB
*Separacisn Eje 5

Seleccione Fichero de Planta

*Progresiva (mtsd 26

Fichero Name T

Dizk Internal

*Incremento 23 5]
UulaBuale & THILL: DETOPIITIRLEEE 'Despllong. 5]
A_parato 0_bra E_stacion B_ateria L T T T

ee.eria

Progresiva es la distancia enfre Pk que normalmente vamos a usar
para replantear, de forma que después de replantear el Pk 1520 y volvamos
a esta pantalla, automdticamente nos ofrecerd el Pk 1520+20=1540 a
replantear. Esvigje es un giro que se aplica para replantear un perfil no
perpendicular al eje principal y a partir de esta nueva alineacién girada se le
aplica la separacioén al Eje y el Desplazamiento Longitudinal en el sentido el
Pk. Suele wusarse para replantear Obras de Fabrica que no son
perpendiculares al eje del Tronco pero que conociendo el dngulo que
forman las alineaciones del eje de la OF y el Perfil de la interseccidn con el
Eje del Tronco (Esvigje) podremos replantearla faciimente partiendo del
Tronco.

Las pantallas que a continuacion la aplicaciéon ofrece son similares a
la explicada en el apartado de replanteo de fichero de coordenadas.
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Permite la infroducciéon de un Pk cualquiera asi como recorrer la tabla
de puntos singulares del eje para extraer el Pk de un elemento determinado.

petica de lopogratica &.L.

leb:s hitpis WUl aPRaKLl s .25 betop
A_parato O0_bra E_stacisn B_ateria

4- PUNTOS COPLANARES. jNUEVO!

Si tenemos la necesidad de replantear una gran plataforma con una
pendiente continua esta es la opcidn ideal. Partiendo de un fichero que
contenga tres puntos que pertenecen al plano a replantear este mddulo
dibujard el friangulo y la posicidon del punto medido indicando el incremento
de cota para llegar a tocar el plano. Los puntos pueden ser importados o
tomados en campo en el caso de que se tratara de ampliar una plataforma
ya existente. La pantalla grafica es similar al médulo de Taquimétrico con 1o
cual se puede hacer ZOOM + vy -, visudlizar los coédigos de los puntos, en

ndmero de orden, etc.
+4 .?3
+5

4- Modelos Digitales de Terreno MDT. jNUEVO!

En el Menu 'Imp" disponemos de la opciones necesarias para
importar el MDT del programa de PC adecuado. Una vez que tenemos
dicho MDT en nuestra libreta podremos visualizar el MDT, hacer ZOOM + vy -,
visualizar las cotas de los nodos, visualizar el n® del Nodo, etc.

Podemos tomar un punto cualquiera y el programa visualiza su
posicion, resalta el triangulo sobre el que se sitia y muestra el incremento
de cota necesario para tocar el plano que forma el friangulo.

También podemos Grabar los puntos leidos, siendo dibujados en la
pantalla al igual que en el mdédulo de Taquimétrico. De esta forma
podremos hacer un control de Calidad y podremos saber ademas la zona
ya tomada y marcada.

También permite el replanteo de un Nodo exacto con tan solo
indicar el n® del mismo.
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JESJE =EOC T g =
a7 -
pgoid i ! . -
farzhe 39@53‘23 e ) : ___EliaOpcin ___
e = Replantear MDT
g% Zoom + Encuadre
5 = Replantear un Nodo
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TALUDES: (solo E.T.)

Este mddulo nos permite replantear taludes partiendo de un egje
definido previamente y de la infroduccidon de un punto cualquiera del ultimo
framo del talud (desplazamiento, cota, pendiente) que intersecciona con el
terreno.

Fulse HEHUY o ESC para salir T

Pto. del Talud

Seleccione Fichero de Planta

‘PK. Requerido 168

‘SeparacisnEje 752
‘Cota Terreno 15.26
HoioDole @-FII1L: DETOPIIITIRLIE-C5 ‘Pend.Talud () -2

A_parato 0_bra E_stacisan B_ateria N_Pardiy O_Lrd C_SLdAULOIl Dodier 13

« Terteder »

Dizk Internal

Normalmente se dispone de un listado de los puntos tedricos de la
interseccion del talud con el terreno que llevamos al campo, infroduciendo
este punto tedrico (Pk, Desplazamiento, Cota, y Pendiente) el programa nos
ofrecerd un Azimut de replanteo que tras situar el jaldén en el lugar tedrico,
fras las lecturas necesarias para situar al operario en el lugar del punto
tedrico, leerd la cota real del terreno y recalculard el desplazamiento
correcto a replantear correspondiente a dicha cota.

FPk=168.860 Dezp=v.520

Ale jarsze B.E28 Pt' del Talud
Derecha EEE 1 ‘PK. Requerido
Eajar —-2.434 ‘Separacion Eje 2172
ﬁﬂta F'*é'i'- . 1;-??; ‘Cota Terreno 17.934
LieLs ceparaclon - . + _
Bl Deszplaz. Parcial -5.2342 Pend.Talud (+) 2

A_p.

h_l-'-:lr diy U_Lrd C_SLldUAisIl D_dierid

Si la cota en el nuevo desplazamiento vuelve a variar el programa nos
ofrecerd un nuevo desplazamiento, asi sucesivamente hasta que se cierre el
cerco. Si el ferreno es poco pendiente el replanteo serd inmediato, pero si el
ferreno es muy abrupto puede ser dificultoso acertar con la interseccion
buena, por o que recomendamos modificar el desplazamiento ofrecido por
el programa en la medida que el operador estime.

Las pantallas que la aplicacidn ofrece son similares a la explicada en
el apartado de replanteo de fichero de coordenadas.
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SECCIONES CAJEADAS: (E.T. y GPS)

En este mddulo podemos replantear cualquier punto de una seccion
fransversal calculada en un programa de Pc como Clip, Ispol, Sdr-Varin,
etc.., e importada en la opcidn correspondiente del menu de Importacion.
Asi mismno permite el almacenagje de los puntos leidos en un fichero de
seguimiento para posteriormente exportarlos al Pc y calcular las
cubicaciones mensuales de la Obra. En cualquier punto tomado permite el
cdiculo de la accién a realizar para la rectificacion del talud real para
alcanzar el talud tedrico.

Comienza por ofrecer entre borrar un fichero existente 6 usarlo para
replantear. Los ficheros son creados Unicamente en la importacion del
mismo desde el Pc.

Fulse HEHU o ESC para salir Fulze= HEHU o ESC para salar

&Grabar Lecturas™

Seleccione Accion

U=ar Fichero de Secciones

Borrar Fichero Secciones

Si Mo
[_Enter |[_Esc_]

A_parato O_bra E_stacién B_ateria A_parato 0O_bra E_stacidn B_ateria

lebi ATLP &< LW aFrFaK1 s .25 BETOp Lleb : betop

Seguidamente pregunta si queremos grabar las lecturas en un fichero
de seguimiento de transversales para posteriores cubicaciones en el Pc. Si
respondemos afirmativamente solo podremos posteriormente cargar una
superficie a replantear y una segunda superficie a visualizar. Si respondemos
negativamente podremos cargar una superficie a replantear y dos
superficies a visualizar. Nos preguntard por los nombres de los distintos
ficheros a cargar y no mostrard en pantalla el primer perfil que encuentre en
el fichero que hallamos elegido para replantear.

Fulsie HEHU o ESC para salar Fulze HEHU o ESC para salar
12 Superficie a replantear ' Seleccione Fichero de Planta
[Fichero Name KX IIYES [Fichero Name K3ASEIIS
Dizk Internal Dizk Internal
Wep s ALLP =~ LWL .. 3aFF3kKl .25 BDeTop e ATLP A LW . 3FF3KLl S .25 BeTop
A_parato 0_bra E_stacian B_ateria A_parato 0_bra E_stacian B_ateria
Fulses HEHU o ESC para salir Fulszse= HEHU o ESC para salair
22 Superficie a Visuwalizar ' 32 Superficie a Visuwalizar
Pulse ESC para desechar opc. Pulse ESC para desechar opc.
+Pltfmed + + Tnmedina +
Disk Internal Disk Internal
A_parato 0_bra E_stacidn B_ateria A_parato 0_bra E_stacién B_ateria
NoPigsil4 Pk, 7388888 NE2Pbass o
Ratic: z.oe FPE. 7oE6.8608

Separacidng -1E.11E
"= ||| Ciotas 72956
Cadigot 1868668

=5 116 2 _FFIF =15 11k
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Con los cursores nos podemos mover por todos los puntos de la
superficie de replanteo y cuando hallamos superado el Udltimo punto
automdticamente pasaremos al siguiente perfil. Pulsando ENTER tendremos
acceso a un menu de opciones:

NEPtﬂ‘S-I 1 . - SRR R
i Busqueda de Punto=
Ltilice comodine=

Replantear
Buscar
Pasear

*Texto a Buscar:
‘Bu=scar por:

+ fidelante +

Regen

=1 .876

Con la opcién BUSCAR podremos desplazarnos directamente a un
perfil o punto del missno con las opciones de busqueda. Podemos buscar
por PK, Separacion, 6 Cédigo. Podemos comenzar la bldsqueda desde el
registro actual hacia Adelante 6 hacia Atrds, desde el Inicio del fichero
hacia delante, 6 desde el Final del fichero hacia atrds. El texto a buscar
debe ser completo o podemos usar comodines (Pk 7500.000 6 Pk 7500.%).

Con la opcién PASEAR podremos recorrer los perfiles visualizandolos en
pantalla hasta que se alcance el final del fichero 6 pulsemos ESC.

Con la opcidén REGEN podremos limpiar la pantalla de los puntos no
grabados y visualizados en la opcidn de REPLANTEAR.

Con la opcion ZOOM+ENCUAD. Podremos realizar un zoom del dibujo
y desplazarnos por él encuadrdndolo en cualquier parte del mismo. Cuando
estemos en el modo de seleccion del punto a replantear 6 tomando datos
de campo, el programa readlizard un encuadre automdtico para situar el
punto en cuestion el la zona visible de la pantalla.

Con la opcidn REPLANTEAR podremos replantear el punto
seleccionado con los cursores desde la base actual. Nos mostrard la
coordenada del punto a replantear y el azimut y distancia desde la base
actual al punto elegido. En “cota a replantear” te ofrece por defecto la
cota que fiene el punto en el fichero, pero puede poner directamente una
distinfa 6 elaborar una expresion matematica como “67.580+0.5” lo cual
daria la cota "68.08” a replantear. Resulta bastante Util para replantear
capas paralelas en cota como las del paquete de firme.

NePdaes o
FE. 7588066

Separacisni 28777
TI=—||| Cota: E7.520

Basze de replantec 42

Coord ® del Punto 244004 858
Coord % del Punto 4839939, 743

Cadigo: Ed1.8868 Coord 2 del Punto E7¥.528
Azirut Tedrico JEE.ZEZE 9
A‘ Diztancia Tedrica 273216 m

3. ‘Cota a3 replantear: JEpta=eEecie | o

EdG .11k I P - i il —5 N - Srwrwrw— O L mr AT

Después de tomar la lectura del aparato el programa nos informa de
la situacion del punto fomado con respecto de la alineacion del punto a
replantear con la base y las acciones a realizar.
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MoPtoszl4 Pk, 7308808 MNeD oo ] . B FSRG AR

Datos Puros FPlkiFoEE.86860 =237 77
iy === " Alt. Prizma 1.458
Di=. G.: 281 Acercarse -1.784
-Cenital: 188 Derecha BARE
3I806.2686 Eajar -1.338
m \ Cota Pto. E2.932

| A

Li6.118 28777 1e.118 1 28777

Después muestra con una cruz y un cursor parpadeante la posicion
del punto proyectada sobre el perfil. Pulsando una tecla muestra un pantalla
donde informa de la posicidon real del punto y las acciones a readlizar para su
correcta posicion.

NePtgss14 Pk, F3E8.888 FEXR ; £
ios a2 Fk. Perfil Tedrico  FoOR.O06E
Ratio: z.a9 Pk. Punto Tomado  7498.217
AVAMZA Pk 1.783
L Distancia al Eje 28.715
alejarsze del eje a.852
Cota del Punto E2.938
= Ea.jar -1.358

Cadigo del Punto EE 1608

16116 FR.FFT =16

Si hubiéramos abierto un fichero de perfiles de seguimiento el
programa nos preguntaria si deseamos grabar el punto leido.

NZFtass14 FPk. 7508.888

[ Grabar e=te Punto

Si No
(EEREEE) (EEse ) . .+

B FFT

Seguidamente te pregunta si desear calcular la accidén a realizar
sobre el talud. Si respondemos afirmativamente el programa nos dird qué
movimiento deberemos hacer para poner el punto sobre el talud.

NePtosz14 PE. 7500088 NSPisss14 Pk F508.888

Accion zobre Talud

Pendiente: -A.588
fAcercarse al Eje 2.655
& Bajar -1.378 |}

Calcular accion sobre Talud

A6 116 | 2R FFF =16 116 | 2H.FFF

El proceso termina con la pregunta de si deseamos replantear otfro
punto & seguir replanteando el mismo.

NePos: (it nnnns
Replanteo Pto. +

S Eliga vna Opcisn
§+\+

Otro Pto Reintentar
ZB T

0 | [Enter |

—16 116

Si sabemos en campo la situacion del perfil (por ejemplo porque
tenemos estacas de referencia en los extremos) podemos tomar
directamente los puntos del perfil y grabarlos sin que tengamos que elegir
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para cada lectura el punto tedrico de replanteo, e incluso calcular la
accidn sobre talud sin que hallamos elegido previamente el punto tedrico
del pié 6 cabeza del talud, pues el programa busca en la vertical del punto
fomado qué vector debe usar para el cdlculo de la accidon (aungue
hallamos elegido a replantear el punto de lado contrario al tomado). Sin
duda, es una forma rdpida y comoda de tomar perfiles de seguimiento para
cubicaciones del mes y a la vez indicar las correcciones de los hombros de
los taludes.

GPS:

La diferencia entre E.T. y GPS en este mddulo, como en todos los de
tfoma de datos, estd en la omisidon de las lecturas de los angulos y distancia
geométrica por la de las coordenadas entrantes desde el receptor GPS
junto con sus pardmetros de Hdop, Vdop, Precision en XY, Precision en Z, efc.

Junto a esta diferencia también destacar que la entrada de
coordenadas se produce cada 0.2 segundos lo cual actualiza
continuamente el cursor que representa la situacion del GPS-Movil, con lo
cual podremos observar nuestra posicion respecto de la seccidén de trabagjo
y avanzar hacia el punto deseado de una manera grdfica.

NEPiosr7 Pk 9568.988 NOPige: s
atioz 1. Wdel Pto;  Zlecre.lo4
AV RNER P o -7 ¥ del Pho.  4248E84.126

Z del Fto.: S53.968

L] Satélites:

B
Moda: Alta Prec.
Prec.a's a.a14
Prec. 28 a.8a88

15 1965 143 &1 =15 . 19o

El tamano del cursor cambiard entre pequeno cuando estd en alta
Precision, mediano cuando estd en Flotante & precision media, y grande
cuando estd en Navegacion. Ademas en la pantalla aparece las diferencias
entre el Pk tedrico del perfil y el Pk en el que se encuentra la antena del GPS-
Movil, y las diferencias entre la distancia al eje del punto tedrico y el punto
donde se encuentra el GPS-Movil, asi como los movimiento a realizar para
sifuarse en la posicion correcta. Por tanto, los movimiento a realizar son
“avanzar 6 retfroceder en PK” y “acercarse 6 alejarse del gje”.

Podemos consultar el estado de los Satélites, Baterias, Pdop, etc...
pulsando simplemente la tecla "S”. También podemos cambiar la altura de
la antena GPS-Movil 6 el cddigo del punto pulsando simplemente la tecla
"C” 6 "H", & cambiar las tolerancias de las precisiones 6 las épocas con las
que gqueremos leer el punto pulsando "P”. Las teclas de descritas en este
parrafo estan disponibles en todos los médulos de Toma de datos 6 de
replanteo.
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SECCIONES TIPO: (E.T. y GPS)

En este mddulo, en su funcionamiento, es idéntico al de replanteo de
Secciones Cajeadas con la Unica diferencia de que en vez de elegir la 1°
superficie a replantear elegimos la Seccidn Tipo a replantear.

Comienza por preguntarnos si queremos abrir un fichero de
fransversales paralelamente al resto de ficheros para guardar ahi los datos
realmente replanteados.

Pulsses HEHUY o ESC para salar

&Grabar Lecturas®?

Si Mo
[ Enter J|_Esc |

A_parato 0O_bra E_stacian B_ateria

Lleb : betop

Si respondemos dfirmativamente solo podremos posteriormente
cargar una superficie a visualizar. Si respondemaos negativamente podremos
cargar dos superficies a visualizar. Nos preguntard por los nombres de los
distintos ficheros a cargar y no mostrard en pantalla el primer perfil que
encuentre en el fichero que hallamos elegido para replantear.

Fulszse HEHU o ESC para salar

Seleccione Fichero de Planta Seccisn Tipo aUsar
Fn::hem LET + 3381+ Humhre Y HLETTE + Calle-b+
Disk  Internal Disk  Internal
Weps ATLR i W s 3FF3Kl 5. 257 DETOR weps ATTR <UL 3FF3kl .25 DETOR
A_parato 0_bra E_stacian B_ateria A_parato 0O_bra E_stacién B_ateria

Fulzze HEHU o ESC para salir Fulze HEHU o ESC para salir

22 Superficie a Visuwalizar i 32 Superficie a Visuwalizar
Fulse ESC para desechar opc. Fulse ESC para desechar opc.

«Pltfmed + ¢ Tnmedina

Dizk Internal Dizk Internal

A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria A_parato 0_bra E_stacién B_ateria

Pk del Perfil

188|
‘Hargen Izquierda: Terraplén

‘Margen Derecha: Desmonte
*Superficie: TODAS
‘Progre=siva (mt=z.) 78

A diferencia del moédulo de Secciones Cajeadas agqui no existe un
fichero que contenga todos los PKs ya calculados, sino que el programa
generard un fichero con el Pk y los taludes (Desmonte & Terraplén) que
nosotros especificamos. El corte con el ferreno real los deberemos de
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encontfrar con la opcidn de “Accidon sobre Talud” y la decision de si
corresponde Desmonte ¢ Terraplén en cada una de las mdargenes corre de
nuestra cuenta, aunque es bastante evidente que si el punto tomado en
campo es dibujado en la pantalla por debajo de la SubRasante es que
debemos aplicar Terraplén y Desmonte en caso confrario.

Por lo demds se comporta exactamente igual que el médulo anterior.

Cabe destacar que al tener la posibilidad de cargar Secciones
Cajeadas importadas del programa de PC correspondiente  (Clip,
Cartomap, MDT, Ispol, etc...) podremos comprobar que si se solapan las
lineas que definen la Seccidn Tipo con las lineas de la Seccion Cajeada es
qgue hemos definido bien la Geometria de la Obra, y de no ser asi podremos
verificar donde estdn las diferencias y evaluarlas. Una vez que decidamos
que estd totalmente definida podremos borrar los ficheros de Secciones
Cajeadas y liberar memoria para otros menesteres.
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Secc.Tunel: (solo E.T.)

En este mddulo podemos tomar transversales de tuneles y la vez
calcular la normal a la seccidn del tinel para saber si la seccidn estd corta o
por el contrario estd pasada y hay exceso de relleno mediante gunita.

Comienza por elegir la proyeccion a usar, el fichero de fransversales
de tUneles donde se grabardn los datos, el fichero que define la seccidn del
tdnel, y el eje de planta con el que se corresponde. Después aparece el
siguiente menu:

Pulse HEHIL & F&N oara calir

[ iTiBase
Tomar Puntos
Botrar Ultimo

Modificar Ultima
Ordenar Datos
Fegenetrar Pantalla

Lk
A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria

Las opciones de “"Borrar” y "Modificar” son similares a las descritas en
las opciones de toma de tfransversales ¢ faquimétricos. La opcidon de
"Ordenar”, ordena los datos de forma radial y en sentido de las agujas del
reloj. La opcidn “Regenerar Pantalla”, regenera la pantalla en el Pk actual
de trabajo y deja unicamente las cruces de los puntos grabados.

La opcidn de “Tomar punto” solicita el Pk del transversal sobre el que
se proyectardn los puntos fomados, y el desplazamiento del eje de la
Seccion sobre el eje de Planta.

Fulie HEHU o ESC para salir Lje Seccian

Perfiles, Dato=s Requeridos

‘PK. Requerido 7788

‘Planta<-—->Seccisn el .

‘Incremento Tra(m) A * .
+ +]

A_parato O_bra E_stacién EB_ateria E ic Pk:77RB.R88

Seguidamente solicita la resolucion para el dibujo de la seccién (Ptos
cada (mfts)), y dibuja la misma y las cruces de los puntos ya tomados y
grabados para el Pk del perfil elegido.

Inmediatamente solicita la lectura de un nuevo punto y después de la
misma nos dibuja un cursor parpadeante en la situacion del punto respecto
de la Seccidn e informa del Pk real del punto tomado, del desplazamiento al
eje de planta y al eje de la seccidn, de la cota de la rasante y del punto
tomado, y de la distancia Normal a la superficie tedrica de la Seccién del
Tdnel.
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Eje Seccian Eje Secciarn
]
Datos Puros

Dis. G..
Cenital: 92 .
“Azimut @ 335 *

+ +

Eig Pls 7 PR B8

Lje Seccian
o

Fk. Perfil Tedrico 77 BE.BEE
Fk. Punto Tomado T rEE.536

Dizt. al Eje Seccidn 4.2365
Dizt. al Eje Planta T.8E65

Cota Rasante TZ.7E5 +
Cota del Punto 8H.186 *

Matr. a la Secc. M50 -8.914 + +
———— E.ig Pk:7 7BB. AR

Si pulsamos ENTER en la pantalla informativa el punto se grabard y se
dibujard una cruz en el centro del cursor parpadeante. Si pulsamos ESC el
punto no se grabard y el cursor desaparecera.
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MENU DATOS
Fichero Repl. | Dato=|Calc Exp Imp| Fichero Repl. |Dato=s|Calc Exp Imp]
DestacadoBase =3 Destacado Base =5

Taquimétrico  Shift=()
P.Transverzales =R

Biseccisn inversa =
Taquimétrico  Shift=()

P.Transver=zales =R P.Longitudinal Shift=L
1 P.Longitudinal Shiftl | | Analizar Punto v
* | Analizar Punto ord il Heb . betop
ET A_pa ateria GPS A_parato 0O_bra E_stacidn B_ateria

Las opciones que estdn presentes en este Mend contemplan la
mayoria de las operaciones que implican una foma de datos de campo o
un andlisis posterior de los mismos.

Destacado Base: (E.T. y GPS)

En este apartado se permite destacar o situar una base nueva desde
la base donde esta estacionado el instrumento, anadiendo el registro en un
fichero de bases designado.

Fulse HEHU o ESC para salir Muewva Base br—16

Coord ¥ del Pto. F43128,135
Coord % del Pto. 4E5E429,134
Coord £ del Pto. 25477

Destacado de Estacion br-81

‘Nombre Nueva Baze Jilibr-16|

Cadigo: borde acera

‘Descripcian borde acera
*Altura Prizma 15

Ertar Azimutal —H.68083 g
Ertor Cenital: —B.6087 g
Error de Cota —H.8681 m

A_parato O0_bra E_stacian B_ateria

Cabe senalar, que para una mayor precision de los datos de la base
nueva se pide que se tome las dos lecturas (directa e inversa)

Las lecturas compensadas pueden grabarse en un fichero de
resguardo junto con sus coordenadas como si de un fichero de Taquimetria
se tratara.

GPS:

Comienza por preguntarnos si deseamos tomar las bases en XYZ 6 en
Lat.Lon.Alt. Después pregunta si queremos configurar el receptor como GPS-
Movil. Posteriormente pregunta si deseamos las coordenadas en Cartesianas
WGS84 del Datum elegido 6 en Cartesianas Locales segun en SCL elegido.

Fulszse HEHU o ESC para salar

e

Tomar en X,%.7

Tomar en Lat,Lon,Alt

leb: httpisswww.arrakis.es-"betop
A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria

FPul::+= HEHU o ESC para zalair Fulz= HEHU o ESC para talar
(7 Elija Coordenadas ' Configurar GPS MOUIL
Coord Locales Si Mo
UTH Datum:WGS84

leb: "ATLPi WU AFRaKLS 257 betop Lleb _ =top
A_parato O0_bra E_stacisn B_ateria A_parato 0O_bra E_stacidn B_ateria
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Si la base existe y la lectura la vamos a utilizar para procesar el SCL
deberemos elegir la primera opcidn. La diferencia entre E.T. y GPS en este
modulo, como en todos los de toma de datos, estd en la omision de las
lecturas de los angulos y distancia geométrica por la de las coordenadas
Geogrdficas y Cartesianas entrantes desde el receptor GPS junto con sus
pardmetros de Hdop, Vdop, Precision en XY, Precision en Z, etc. Junto a esta
diferencia también destacar que la entrada de coordenadas se produce
cada 0.2 segundos lo cual deberemos pulsar ENTER o ESC para detener la
entrada de datos y capturar el dltimo datos para grabarlo como resultado
del destacado.

(Latiteds G359 35933237 N

Lavpgitesds 5% 57 14852770

Alicead  SRGBED

Prec.<Y: B.814 Frec. Z: B.85%8
Satel: B Modo:=RAlta Pr‘rle-rl:j
LS

Wi S14R.63Z ]{Husn: ) 3

[‘1" t 18ilEAF1s

== 25915

Después pedird si queremos también grabar las Coordenadas
Geogrdficas WGS84 del destacado para tener la posibilidad de situar el
GPS-Base en dicha Base en otra ocasion.

Biseccion inversa: (solo E.T.)

En este apartado se permite determinar una base libre, mediante dos
o mds Bases conocidas, cuyos datos se toman de un fichero existente y cuyo
resultado se graba en el mismo fichero.

FPulszse HEHU o ESC para salar FPulzes HEHU o ESC para salar

Elija Opcion

Tomar lecturas

Mueva Base..

Borrar lecturas
Calcular

[Nombre:) p
Altura Inst.: 1.35

Ua i adale ETHdiis GEGPOIIT IRLE.E5 o.T.5.
A_parato O_bra E_stacian B_ateria A_parato 0O_bra E_stacian B_ateria

kis.es

Para una mayor precision de los datos de la base nueva se pide que
se tome las dos lecturas (directa e inversa). El orden de las lecturas es de libre
eleccion, siendo el programa el encargado de situar exactamente la nueva
Base Calculada.

El programa calcula primero los errores entre las coordenadas leidas
de las bases existentes y las coordenadas archivadas en el fichero.

Error entre Bazes Existentes Error entre Bases Existentes
De Bazse: br-81 De Baze: br-82

fiBase: br-82 fiBase: focc-B84

Error Dist: 8.834 Error Dist: 8.838
Error Cota: A.886 Error Cota: A.885%

hnspron ot w—ima L—stoviuven v—ovtes ad

o ate i o L—siaviuven —oves ad
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Posteriormente muestra los errores resulfantes del calculo con las bases
tomadas.

Errores resultantes en Base: br-81 Errores resultantes en Bazse: br-82

Error Coord.®: -8.818 Error Coord.X: 8816
Error Coord.Y: A.884 Error Coord.Y: -HA.885%

Error Distancia: -A.818 Error Distancia: -A.816
Error Coord.Z: -H.885 Error Coord.Z: A.888

IO QLU UL O L_JLOLALME Lr_OLci A0 IOl LY UL O L_JLOLALIl U_Oulch A0

Seguidamente nos muestra el resultado para decidir si queremos
archivarlo o nd. En tal caso no da la posibilidad de anadir nuevas lecturas a
ofras bases & eliminar algunas de las tomadas para readlizar un nuevo
cdlculo.

Feg.E Mombrel pepe
Coord = 7432656231
Coord ¥ 4ASE533.651
Coord £ 25.193

=Descripcisah caseta verde

Grabar Batrar

[Enter] [ Esc |

Taquimétrico: (E.T. y GPS)

En este apartado se permite la toma de datos en taquimetria de forma muy
coémoda. Al abrir un fichero el programa no pregunta si deseamos ver los
punto en pantalla antes de comenzar a tomar mas.

Pulze HEHU o ESC para salir Pulze ialir

.T» Baze cent
Tamar Funto
Borrar Ultimo

h Dibujar punto=s ahora™

Modificar Ultimo
Cambiar de Basze

M Analizar Pto. 3
Wk _ top B.T.5.0 Vet Plano akis.es
A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria A_paraty S B_ateria

La opcidn Tomar punto nos permite realizar una lectura, indicar
posteriormente la altura del jalon y el cddigo para el punto tomado, y
presentarnos los resulfados en pantalla. Los puntos no se graban pulsando la
tecla ESC.

Las opciones de borrar y modificar ultimo nos permiten operar sobre
un punto que seleccionaremos mediante los cursores (I11) comenzando
desde el ultimo punto archivado, pudiendo ser el puntfo modificado o
borrado el penditimo, antependitimo, etfc.

La opcidon anadlizar punto permite tomar un punto, analizalarlo
respecto a un eje y archivarlo poniendo en su codigo los datos resultantes
del andlisis.

La opcién Ver Plano nos dibuja una nube de puntos en pantalla y nos
muestra el ulfimo punto grabado dentro de un pequeno rectdngulo
parpadeante, lo cual nos permite orientar a nuestro operario los claros que
se deja sin tomar.

Web: www.betop.es E-mail: sopate@betop.es Pégina 60



MANUAL DE USUARIO  BETOP .

Aguda sobre la teclas

Cursores
Botdn +
Botdn —
Tecla t
Teclac
Tecla n
Tecla ESC

desplaza el cursar
amplia el zoom

reduce el zoom

Zoom Tado

Vizualiza Cadigos
Vizualiza Mameros Pto
zale del madulo

. 36|

En esta pantalla podemos hacer Ampliaciones y Reducciones del
Zoom (Jecla “+” y "-%), asi como desplazarnos en todas direcciones
haciendo encuadres automdticos. También permite dibujar los textos del
ndmero de punto y los cédigos de los mismos. Si pulsamos una tecla que no
fiene accidén ninguna aparecerd un cuadro de ayuda que nos informard de

las tecla que podemaos usar.
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Pulsando la tecla L aparece un cuadro donde deberemos poner 10s
codigos de deseamos que se dibujen separados por una coma. Es decir, si
deseamos que se dibujen solo los cddigos pertenecientes a puntos de
Cabeza de talud ("ct”) y los de pié de talud, deberemos teclear “ct pt”.

Para que una linea comience a generarse el codigo de la linea debe
de preceder al cédigo de inicio de secuencia: “-i”. Es decir, cada ver que
tomemos un punto en el campo en el cual comienza una linea éste deberd
de ser compuesto por el cddigo de la linea y su cddigo de inicio de
secuencia, si la linea es de Cabeza de Talud y el cddigo de inicio de linea es
"= " (guidn+i), deberd anotarse como “ct-i”. Cuando la linea termine y
después queramos utilizar de nuevo este coédigo basta con comenzar la
linea con el cédigo de la linea mas el cédigo de inicio de secuencia “ct-i”.
En un mismo punto puede comenzar un mdaximo de dos lineas (ejemplo: “ct-i
pt-i") y puede contener infinitos cédigos de lineas (ejemplo: “ct-i pt-i al pozo
te” punto donde comienza Cabeza de talud y Pié de Talud, que también
es un pozo y un poste de Tendido Eléctrico)

A continuacién se muestra un ejemplo de cdmo deben tomarse los
codigos en campo para que en la exportaciéon en formato DXF obtengamos
un plano completamente elaborado:

Coord. Y
4.030.646.709

coord.. Z
41.253

Numero Coord. X
1 262.259.915

Cadigo
Ct-l
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262.270.951
262.277.052
262.245.585
262.228.947
262.252.739
262.245.741
262.267.071
262.278.071
262.256.643
262.277.845
262.232.758
262.242.035
262.209.794
262.172.312
262.189.718
262215314
262.267.150
262.239.066
262.158.352
262.134.505
262.150.789
262.173.072
262.236.138
262.254.902
262.234.970
262.210.539
262.251.787
262.269.577
262.224.808
262.213.741
262.196.772
262.318.507
262.315.925
262.110.451
262.315.556

4.030.649.261
4.030.650.977
4.030.654.048
4.030.600.731
4.030.612.949
4.030.593.338
4.030.603.774
4.030.600.919
4.030.589.209
4.030.579.581
4.030.564.564
4.030.558.807
4.030.541.838
4.030.555.703
4.030.529.896
4.030.511.659
4.030.526.482
4.030.498.573
4.030.513.055
4.030.543.159
4.030.495.358
4.030.456.344
4.030.487.855
4.030.474.715
4.030.449.154
4.030.442.569
4.030.443.425
4.030.484.621
4.030.651.381
4.030.625.206
4.030.607.142
4.030.629.630
4.030.604.193
4.030.560.322
4.030.486.222

40.766
43.661
40.208
39.701
40.370
39.029
40.014
40.357
40.302
41.134
39.790
39.910
39.428
39.218
39.033
39.145
40.664
39.562
39.137
38.571
37.293
38.412
39.413
42.320
40.203
39.380
42.879
44124
41.231
41.231
41.231
41.231
41.231
41.231
41.231

pt-|

R al2-i
Te-ial-i
Te
Ctal
Ct

Pt

R al2
Pt al
R al2
Ctte al2
Pt

Ct
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GPS:

La diferencia entre E.T. y GPS en este mddulo, como en todos los de
toma de datos, estd en la omision de las lecturas de los dngulos y distancia
geométrica por la de las coordenadas Cartesianas entrantes desde el
receptor GPS junto con sus pardmetros de Hdop, Vdop, Precision en XY,
Precision en Z, etc. Junto a esta diferencia también destacar que la
enfrada de coordenadas se produce cada 0.2 segundos lo cual actualiza
confinuamente el cursor que representa la situacion del GPS-Movil, con lo
cual podremos observar nuestra posicion respecto del resto del
taquimétrico hasta que pulsemos la tecla ESC 6 ENTER con lo que dejard
de recibir nuevas datos para mostrar las coordenadas del instante de la
pulsacion. Aparecerd un cuadro con dichas coordenadas y 10s pardmetros
propios de GPS (Hdop,Vdop, etc...).

El tamano del cursor cambiard entre pequeno cuando estd en alta
Precision, mediano cuando estd en Flotante & precision media, y grande
cuando estd en Navegacion.

Si no nos encontramos en el modo de visualizacion del taquimétrico,
es decir, hemos dicho nd a la visuadlizacion de los puntos al comienzo del
maodulo, se nos presentard una pantalla parecida a la del Destacado para
GPS en la que se nos mostrard las coordenadas entrantes y los pardmetros
del GPS hasta gque pulsemos ESC & ENTER.

Podemos consultar el estado de los Satélites, Baterias, Pdop, etc...
pulsando simplemente la tecla "S”. También podemos cambiar la altura de
la antena GPS-Movil 6 el cddigo del punto pulsando simplemente la tecla

2

"C” 6 "H", 6 cambiar las tolerancias de las precisiones 6 las épocas con las
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que queremos leer el punto pulsando “P”. Las teclas de descritas en este
parrafo estan disponibles en todos los médulos de Toma de datos 6 de
replanteo.

Precy''i 0832 (Comduie JESIEF.245
Frecs: O.HER Lagendl v 4254554,.45% Huso: 38
Com-dl ! E5L.865 Csdigo: cd
Prec.®Y: 8,832 Prec. 2: @0.864
+ Satel: & Modo:=Alta Prec.
* .
- (¥ Datums 325194219 m ]
W Datumi 4254381 854 m
|, Z Datum: i Cambiando de Ventana...

Podemos cambiar entre modo grafico y modo texto pulsando la
tecla “V”.

Peffiles Transversales: (E.T. y GPS)

Esta opcidn nos pedird primeramente que seleccionaremos el fichero
de Perfiles en el cual se van a grabar los datos que van a ser fomados, y
seguidamente fichero de planta para analizar los datos.

Después aparecerd un menud similar al de Taguimetria en la que
podremos:

Fulse -,

B

Modificar Ultimo

Dibujar Perfil

Ordenar Datos
lleh Ordena 1 PK

A_parat - B_ateria

=

Las opciones Borrar ultimo, Modificar ultimo, y Cambiar de Base
operan igual que en Taquimetria. Ordenar 1 Pk nos permite poner al final del
fichero todos los puntos de un Pk concreto de forma ordenada, o cual nos
permite localizar un punto para borrarlo 6 editarlo.

Tras la opcién Tomar puntos aparecerd la siguiente pantalla :

Perfiles, Datos Requeridos

-PK. Requerido ]

-Separacién Eje(m) 8
‘Incremento Tra(m) Z8
‘Esviaje: a

N_pFdrduf U_fird C_SudLlion oD_duerid

Aqui especificamos el Pk al que pertenecen los puntos que a
continuacién vamos a tomar, si queremos tomar el perfili con un
desplazamiento genérico, y el incremento entre perfiles que se sumard al Pk
actual cuando volvamos a esta pantalla, aligerando el proceso de toma de
datos. Esvigje es un giro que se aplica para Tomar un perfil no perpendicular
al eje principal.. Suele usarse para Tomar Perfiles de Obras de Fabrica que no
son perpendiculares al eje del Tronco pero que conociendo el dngulo que
forman las alineaciones del eje de la OF y el Perfil de la inferseccion con el
Eje del Tronco (Esvigje) podremos Tomarlo faciimente partiendo del Tronco.
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Después de haber leido aparecerd Ila siguiente pantalla,
mostradndonos los datos de la normal al eje y el desplazamiento lateral del
punto.

Datos leidos para el Punto
Fk. Perfil Tedrica 22588,0688
Fk. Punto Tomado 22301.218
Distancia al Eje -5.229

RETROCEDE 1.218
Cota del Punto 114,272
Cadiga del Punto acera

Cuando el punto no estd proximo al Pk tedrico y no deseamos grabar
el resultado, pulsando la <ESC> no se grabara el punto, y en el caso
contrario <Enter> grabar los datos.

Seguidamente el programa pregunta si deseamos seguir fomando
puntos pertenecientes a este perfil o por el contrario deseamos tomar puntos
pertenecientes a otfro perfil.

Los Puntos pueden tomarse en el orden que se quiera, pero siempre
debe grabarse un punto en el perfil tedrico, de lo confrario podremos estar
grabando un punto de un perfil en el perfil siguiente o anterior.

Una vez terminado la foma de puntos volveremos al mend principal
de este mddulo y podremos Borrar o Modificar un punto cualquiera
comenzando su seleccidon desde el ultimo tomado, podremos dibujar un
perfil en la pantalla de la missma forma que el mdédulo Fichero-->Perfiles--
>Dibujar perfil, sin necesidad de ordenar los puntos.

Fulze MEWNU o ESC para alir Pk, 21 . RRR
Ratio: F.a88

(PK.aDibujar: 2188

‘Dist entre Pk= ]

Utilice los <--»*>  paraotros Pk=s

leb:  khttpisswa.arrakis. ez "betop
A_parato 0_bra E_stacién B_ateria| |_5_gaa &.a13

La ultima opcidén, Ordenar Datos, podremos ordenar los puntos
tomados en campo por orden creciente de Pk y Desplazamiento.

GPS:

La diferencia entre E.T. y GPS en este mddulo, como en todos los de
toma de datos, estd en la omision de las lecturas de los dngulos y distancia
geomeétrica por la de las coordenadas Cartesianas entrantes desde el
receptor GPS junto con sus pardmetros de Hdop, Vdop, Precision en XY,
Precision en Z, etfc.

Se nos presentara una pantalla parecida a la de replanteo de
puntos en la que la orientacidén no es hacia el Norte sino hacia el senfido
de avance del eje de planta y la linea horizontal es la del Perfil a tomar. Asi
mismo se nos mostrard el cursor sobre dicho croquis y debberemos movernos
hasta que el mismo se sitle sobre la linea que representa el Perfil.

También aparecerdn en texto los movimientos a realizar de “avance
6 retroceso en PK” asi como la distancia a la que nos encontramos del eje.
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Cabe destacar que la entrada de coordenadas se produce cada
0.2 segundos lo cual actualiza continuamente el cursor que representa la
sifuacion del GPS-Movil hasta que pulsemos la tecla ESC & ENTER con lo
que dejard de recibir nuevas datos para mostrar las coordenadas del
instante de la pulsacion el Pk real del punto tomado y la distancia al eje.

El famano del cursor cambiard entre pequeno cuando estd en alta
Precision, mediano cuando estd en Flotante 6 precision media, y grande
cuando estd en Navegacion.

AYAMZA FKI —69.4082 Eie ")
Dis.a-.ETEI Z@89.Zad 4
COTR: a4f.824

(el = I S1SE42 557
Coord Il 442 224 ™

Frac.xvi @.@14 -
Frec. Z: @.05=
HodoSAlta Prec.

¥ WGESS3T S1S532 .S68 M
f'r WGESSa: AFASEEF JESE

Longitudinal: (E.T. y GPS)

Hay dos formas para determinar las cotas de un longitudinal, una es
extrayendo los datos de un fichero de transversales y la ofra tomando los
datos directamente de campo.

i iL) Baze Actual 1
Tomar Puntas
Botrar Ultimo
Modificar Ultimo

Cambiar de Baze
Dibujar Longitudinal
B Ordenar Datos
- Extraer de Transwverszales

Todas las opciones operan de forma similar a Perfiles Transversales.

GPS:

La diferencia entre E.T. y GPS en este médulo, como en todos los de foma de
datos, estd en la omision de las lecturas de los dngulos y distancia geométrica por la
de las coordenadas Cartesianas entrantes desde el receptor GPS junto con sus
pardmetros de Hdop, Vdop, Precision en XY, Precision en Z, etc.
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Se nos presentara una pantalla parecida a la de la toma de datos en
taquimétrico en modo no grafico donde aparecen las coordenadas 10s
pardmetros propios del GPS. Cabe destacar que la enfrada de
coordenadas se produce cada 0.2 segundos hasta que pulsemos la fecla
ESC & ENTER con lo que dejard de recibir nuevas datos para mostrar las
coordenadas del instante de la pulsacion. El cdiculo del Pk y del
Desplazamiento es iterativo y como a la vez nos vamos desplazando hay un
error residual que serd reducido a cero si Nos paramos o si pulsamos ENTER &
ESC para parar la mediciéon y grabar el dato.

(Coord e 304 F85.555

Coord v 4253337117 Hus o= Ia
Lo 2 FO6.EFT Codigo:

Prec.xY: 8,833 Frec. 2@ B.BES
Satel: B Modo:RAlta F'I"'E'Ej
e
= TEE.A3E M

[zt 16343 m
| Error: 8527 0 Calculando Curva

Andlizar punto: (E.T. y GPS)

Este mddulo permite analizar puntos infroduciendo manualmente la X
e Y del punto o fomdndolo en campo con el aparato, ofreciéndonos la
posibilidad de grabar los resultado en un fichero de resguardo.

FPulszse HEHU o ESC para salar FPulzes HEHU o ESC para salar

Entrada de datos (R
Coord ¥ del Pto. 237284.263

“Coord % del Pto. 4843181.363
*Coord £ del Pto. 168]
sCadigo Punto de Listado

BuT.bol. E—Fidiis GEGPOIITakis.e5 _
A_parato O0_bra E_stacian B_ateria A_parato 0O_bra E_stacian B_ateria

Pulse HEHU o ESC para salir
Resultados del Anéalisis

Fr: 7483.835 [izt.Ejei-13.187
FaPk= 2189437158 V.Pk= 4248483748

P to= B22.085 Z.Faz.= 616517

Analizar Punto

22558
*Error de Calculo:  H.B8S

]
Ui aDals € TFiEils DETGPUITIKISES "Cadigos E.jetTROMCO Pk=v485.8;
A_parato 0_bra E_stacian B_ateria

Inc.Z2.= -5.688 Fend.C{8.588532

GPS:

La diferencia entre E.T. y GPS en este mddulo, como en todos los de
tfoma de datos, estd en la omisidon de las lecturas de los angulos y distancia
geométrica por la de las coordenadas Cartesianas entrantes desde el
receptor GPS junto con sus pardmetros de Hdop, Vdop, Precision en XY,
Precision en Z, efc.

Se nos presentara una pantalla parecida a la de la toma de datos en
tfaquimétrico en modo no grafico donde aparecen las coordenadas los
pardmetros propios del GPS. Cabe destacar que la enfrada de
coordenadas se produce cada 0.2 segundos hasta que pulsemos la tecla
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ESC & ENTER con lo que dejard de recibir nuevas datos para mostrar las
coordenadas del instante de la pulsacion.

El cdlculo del Pk y del Desplazamiento es iterativo y como a la vez nos vamos
desplazando hay un error residual que serd reducido a cero si Nos PAraMmos O
si pulsamos ENTER & ESC para parar la medicidn y grabar el dato.

(Lo 32479555

Coonad Ve 4253357117 Huso:s 2a

LoodhZr  FEG.OVF Codigo:
Prec.sY: B,8332 Frec. £@ B.8ES
Satel: [ Modo:Alta Pr‘ec:.

b

(Pl TEE.922 M
[izts -1E.249 m

| Error:  —B.527m Calculando Curva
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MENU CALCULOS
|@:heru Repl. Datos=|Calc|Exp Imp|ll |@cheru Repl. Datos= |Calc |Exp Impill
[XvZdeEje _ _____ =0]
Determinacién de Bazses  Shift=T Sizt.Coord.Locales(SCL) Shift=T
Ltilidade=s Cogo z Ptos para SCL u
Calcular Ppm = Trans.Ptos a 3CL =
Libreta Nivelacion = Utilidades Cogo =
ET.| A Observaciones u GPS A Libreta Nivelacian u

XYZ de_Eje-Plt: (E.T. y GPS)

Esta opcidn calcula la XY Azimut,Radio,Cota,Pendiente Acuerdo de
un punto de un Ee de planta y alzado correspondiente a los datos
solicitados de Pk.Separacion.

B:f| F sez500.000 0.Ee: 5000

Coord # 228576738
Coord % 4151837965
Azimut del Pk. 177.2785 g
Radia 1588888 m
Cota Rasante TH.2588
L Pendisnte CX) -1.523867
Tipo de Acuerdo Recta

Determinacion de Bases: (solo E.T.)

1- Photenot

En esta opcidn se obtiene el calculo de una nueva Base Libre sobre la
que estamos estacionados y hemos hecho lecturas de dngulos pero no de
distancia, a un minimo de tres y un mdximo de 8 Bases conocidas. Este
método se utilizar para extraer las coordenadas de una nueva Base a partir
de Vértices Geodésicos que se encuentra a una distancia superior a la que
el aparato puede medir (mas de 2 Km).

PHOTENOT
*‘Nombre Nueva Base casa

-Altura E.Total (mts) 1.585
‘Descripcion

+4+

nN_pFdrdiy uU_uord C_S3LdLuLicil D_diEerid

2- Poligonales Abiertas:
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Este modulo parte de la base de que las lecturas de los destacados
realizados en el mdédulo correspondiente fueron archivados en un fichero
de Coordenadas+Observaciones, donde cada lectura de un destacado
queda grabada como si de un punto de taquimetria se tratara pero con el
codigo “Destacado ....... “, ademas del nombre de la base desde la que
fue tomada y los demads datos puros de campo.

El mdédulo comienza por solicitar el nombre del fichero de bases
donde se guardaron los destacados, y el nombre del fichero de
Coordenadas donde se grabaron las lecturas.

Fulzs+ HEHU o ESC para zalir Pulze= HEHU o ESC para salar
Fichero de Bases Fichero de Coord+0bs=s
Flc:her ELETTE) + Band-mgg + Fn::her DELETT] +Bases+
Disk  Internal Disk Internal
Wep s RATLR i AW aFFakl s. 257 Detop wep s ATTR << W . 3FF3kl 5. 257 DeETOR
A_parato 0_bra E_stacién B_ateria A_parato 0O_bra E_stacisn B_ateria

Acto seguido el programa examina el Fichero de Coordenadas y
busca la primera lectura que contenga un cdédigo “Destacado .....", y que
la base desde la que se hizo la lectura existe en el fichero de Bases. Si no
existe ningun cdédigo de este fipo en el fichero de Coordenadas el
programa lo nofificard y abandonard el procedimiento, y si no existe la
base desde la que se hizo el primer destacado en el fichero de Bases,
también lo notificara.

A partir de la localizacion de la primera Base desde donde
comienza la primera poligonal el programa solicitard confirmacion de que
es esta la poligonal que deseamos tratar & esperard que infroduzcamos
otro nombre de una Base desde la que comienza otra poligonal distinta.
Acto seguido dibujard en la pantalla las cruces de todos los puntos que
contiene el fichero de Coordenadas y el texto de solo aquellos puntos que
corresponde a lecturas de destacados, posicionando el cursor
parpadeante en la base de partida de |la poligonal.

Fulie HENU o ESC para salir mgg_ﬂ;néa_ —21
s . mggi“f'._? 18 o y-az
Elija Base Inicial *mag—-14
mos-iz
leb: httpisswaw.arrakis.ess"betop Eﬁagg;i_ip.a
A_parato O0_bra E_stacién B_ateria agY G- BRE L S E e —@s

A continuacion el programa buscard cual es la proxima lectura de
destacado correspondiente a la poligonal tratada, ofreciéndonos la
confinuacion por la misma 6 la busqueda de otra lectura para el caso de
que la primera lectura encontrada se tratara de un ramal aislado y no del
fronco de la poligonal principal.
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Base ent

-1
L L

*riag—1&
*fgg—1it r—az

*‘rag—-14
*ag—-13
‘raa—-1z
aﬁag—i iF
‘rag-1@

= e T O -

Baze eni

br-82
Coord 2 739428.151
Coord Y 4E52827.312
Coord 22 15813
Lestacado: rmgg-81
Seguir Este Buscar Otro
[Enter] [ ) o
o
EBaze eni mag-81
Coord Hi 725296298
Coord ' 4H53884,87 1
Coord 22 17.529
[Lestacado: rmgg-18
Seguir Este Buscar Otro
[Enter] [ ) o
o

Ig-91
‘mag-fiiig-1s

*rag—1&
*gg—1it F—az

*rigg—14
riaa—-1=
*‘rag=-1z
%99_1 iF
rgg=-1@

maaYia BEET i man—os

mgg-18 %?7@9{11_3@ t
Coord 7a5301.271 o tE e ez
Coord':  4B58803.21@ iy
Coord Z: 1E.TES a8
Lestacado: rmgg-17 ‘mag-1=
Sequir Este Buscar Otro ™ 99_91_21 iF
‘mgga—-1@

TS, *ﬁiﬂ—@?"mgg—a5

==

Pulsando ENTER vamos confirmando el seguimiento de la poligonal y
el programa ird dibujando las lineas que la conforman hasta llegar al final
de la misma. Llegado este momento el programa solicitard el nombre de
la base existente sobre la que se hizo el dltimo Destacado de cierre, y nos

mostrard los errores en X,Y Z.
o2rs
-q:l—PSg_ia r—ag
' iFinal de 1a Poligonal!

Tiza-tir

‘rag-1@
maasigs BEET S maa-0os

prrm= SE IR
3 ( Errores de Cierre:
Total Lecturas: Err X: -A.185
mgg-11] Err Y. -8.816
T Err Z: a.841
rfagg—1@ —

T B o e T L i o

Acto seguido el programa comenzard el calculo de los errores
parciales y acumulados para cada una de las lecturas, y nos la mostrard
en pantalla.

Cortreccidnes ent Destacado mga-12
Ert-.Parcial =t —d.8038
Ert+.Parcial ¥ —8.8681
Ert+.Parcial &: .88z
Ert.Total Hi —d.824
Err.Total i —8.884
Ert.Total £i H.8835

D e Tl = e P Tl

(" Correcciénes ent Destacado mgg—al

Err.Parcial X: -8.817
Err.Parcial Y= —H.8683

Err.Farcial £: B.80E
Err.Total e -H.817
Err.Total v —E.883
Err.Total 28 805

IS A e e e~
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[ Correccisnes en: Destacado mag—-17

Err.Farcial X:
Err.Farcial =

Err.Parcial 2=

-8.81s
—-8.88:3
B.EE7

Err.Total #e
Err.Total s
Err.Total 28

8842
-B.88E
BE17

[ Correccidnes er: Destacada mag-16

Ert.Parcial =: —8.807
Ert.Parcial v: —B.801
Ert+.Parcial £t H.883
Ert.Total i —H.A58
Ert.Total i —H.803
Ertr.Total £t H.E15

(- - I T Tl =T ) - WU = el =T )

Asi hasta la ultima lectura. Después preguntard si deseamos
actualizar las bases y en caso de responder afirmativamente comenzard a
mostrar una por una las coordenadas antiguas y las nuevas, pidiendo
confirmacion individual de su actualizacion.

PR ] L - —
== Artigua # TA5428.151
H H 27 Artigua i 4ASEEZY.318
&Actualizar las bases? Antione 7 A
Si Mo Mo a K2 TaS428.134
Muewa s 4ASE82Y.31E
[_Enter | [ _Esc | Nz 23 1eln2e

— Musuz Antigus

T T . Fagut V-t [Enter ] [Esc | im-es

Llegado hasta el final, el programa preguntard si deseamos que
busque y compense posibles ramales que pudieran haber sido tomados
desde cualquiera de las bases de la poligonal principal durante el
franscurso de la toma de la misma y antes de la su compensacion. En tal
caso se mostrardn las compensaciones correspondientes y el dibujo de las
lineas y bases que la conforman.

m:-ci‘%g_ﬂ‘a@ 1

&Buscar y Compensar Ramales?

’mﬂ%g_g‘—aa 1

 Correcciones en: mgg-14

Err.Total X:
Err.Total ¥:
Err.Total Z:

I

tr A S — B P oo —aE

-8.898
-A.824
A.A3A

I

*maa—dERT Etmgg—0s

Coordenadas ent sombra

Ig9—91
i Artioua wi TIS163.126
F—@az Antigqua Y 4AS2E38.297
2514, . Antigua i 14216
interior Compet. 8 ¥35163.828
Compen. 7' 4858638877
Campen. £t 14,346
piedra Compet. Antigua
- Craa—a R aa—ps

Cuando el programa ya no encuentre ningdn ramal mas, notificard
la terminaciéon del calculo y procederd a la solicitud de la bdsqueda de
una nueva Base de partida y de un nuevo cdlculo.

ag—a1

g—1s
gga—-1& _
39—1t =2z

( iCalculo Terminado!

=L
I3-11F
*viedra
., _"'n:;.ﬂ—@-'f‘mgg—ag
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Sistema de Coordenas Locales (SCL): (solo GPS)

En este apartado se selecciona un SCL ya generado 6 se procede a
la Inserciéon, Modificacion, Borrado, 6 Calculo de uno nuevo. Los apartados
de Eleccion, Insercion, Modificacién, y Borrado actdan igual que en el resto
de los médulos como puede ser el de BASES &6 COORDENADAS.

RFeg.l S5CL: cuartenera

Dpl.s 148.3102348 Dply: 1B0.55E61178
Giro Xi1.BEEE1R2 Giro YiE.88888 73

Despl 28 4133366275
Pend i-B.8000177  Pend.Y:-0.8060E8323

Anteriar Siguiente

=

Insertar SCL

Modificar SCL
Borrar SCL
Calcular SCL

Ordenar SCLs

A_paratc

Elegir

[Enter |

=< "hetap
B_ateria

El apartado de CALCULO procesa un fichero previamente generado
en el mdédulo de “Puntos para SCL” que se compone de un registro por cada
punto usado para el SCL en el que se dispone del nombre del punto, las
coordenadas Cartesianas en Locales y las coordenadas Cartesianas
tomadas por el GPS en WGS84 del Datum elegido.

Tendremos que disponer de al menos un punto. En este caso solo se
podrd calcular un desplazamiento en X,Y.Z, y se mostrardn resultados de
error cero para el punto usado. Si se dispone de dos puntos se podrd
calcular un desplazamiento, un giro, y un factor de escala (Transformacion
de Helmert) en X.Y.Z, mostrdndose error cero para los dos puntos elegidos. Si
se dispone de tres puntos, se procederd a readlizar un ajuste por minimos
cuadrados para X,Y mostrdndose un error cero en cota (Z) para los fres
puntos usados (tres puntos definen un plano) y errores distintos de cero para
XY. A partir de cuatro o mds puntos se realizard un agjuste por minimos
cuadrados para X,Y.Z mostrandose errores distintos de cero para XY Z.

El programa nos pregunta si deseamos que nos muestre un control
previo. Dicho conftrol previo no interviene en el calculo pero nos puede servir
para detectar si hemos cometido un error al teclear las coordenadas locales
6 las del Geogrdficas del GPS si nos las dieron. El proceso se basa en
comparar las diferencias relativas que existen en distancia e incremento de
cota entre las coordenadas locales y las del GSP. Las distancias entre dos
bases tomadas por el GPS o por la Estacion Total 6 el método que fuera no
deben variar mucho, y dicha variacion sera el

Fulszse= HEHU o ESC para salir

( Resultados en Pto 4

Err X: B.816
a.818
a.811

Err ¥:
Err Z:

ek = aetaop
A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria

Pulze HEHU o ESC para salar

Resultados en Pto 37

Err X: -A.853
-A.824
-a.829

Err ¥:
Err Z:

Lleb! etop
A_parato 0O_bra E_stacidn B_ateria

Puntos para SCL: (solo GPS)

En este mddulo se podrd usar, crear, 6 borrar el fichero necesario para
el cdlculo del SCL. Se puede procede a la Insercion, Modificacion, Borrado,
6 Extraccidon de Ficheros de las Coordenadas de los puntos que va a
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contener el fichero para el SCL. Los apartados de Eleccién, Insercion,
Modificacion, y Borrado actdan igual que en el resto de los mddulos como
puede ser el de BASES 6 COORDENADAS.

Fulzze= HMEHU o ESC para zalir Fulze A
- Elija el Opcidn
et Datos

Inzertar Datos

ialir

Datos para Transf. SCI
USAR Fichero Existente Mot Dot
Bortar Datos
Ordenar Datos
AP ekt h Entr-aer de Fich. B “hetop

CREAR Nuevo Fichero
BORRAR Fichero Existente

1]

A_parato 0_bra E_stacisn B_ateria A_parat . B_ateria
Fu Feg.l Mombre: 1 N Fu Feg.Z Hombrel 4
# Localt F25169.458 # Local: 224299.835
Y Local: 42521839.393 ¥ Locals 4251537.519
Z Local: SF7.252 Z Local: SEV.22d4
i WG5S F23059.598 # WG5S 3247589.978
W LG5S 4251982.914 ¥ LIGES4: 4251331.0368
Z WG584: E3Z.436 Z WGSS4: EZ23.651
Welll| Anterior Siguisnte Ira top Lell| Anterior Siguisente Ik a t.ro

A_rl| (0 [ [Entem) [fteria B e | Rea.2 Nombre: 4

En el apartado de Extraccidn de Ficheros se nos pedird la eleccion de
un fichero de bases que contendrd las coordenadas locales de las bases a
extraer, y un fichero de bases con las coordenadas Geogrdficas leidas con
el GPS. Se nos pedird el nombre de una base y si ésta existe en ambos
ficheros con el mismo nombre se extraerd dicho nombre y las coordenadas
en ambos sistemas.

Transformar Puntos a SCL: (solo GPS)

Esta opcidn permite transformar uno 6 todos los Puntos contenidos en
un fichero a coordenadas Cartesianas Locales utilizando los pardmetros del
SCL actual. Se puede redlizar todas las transformaciones que se quieran
puesto que no se pierden los datos originales, quedando éstos a salvo en
otros campos del fichero.

Elija Opcidn

Transformar 1 Pto.

Transformar Todos
Corregir Geograficas

A_parato O0_bra E_stacisn B_ateria

En la opcidn de Corregir Geogrdficas se realiza una comprobacion
de la base en la que estaba posicionado el Sensor-Base (extraida del
fichero de Bases en Lat,Lon,Alf) y se solicita las nuevas coordenadas. La
diferencias entre ambas coordenadas son aplicadas a todas las lecturas
Geogrdficas de los puntos contenidos en el fichero. Es equivalente a
realizar unas Correcciones desde Movil a posteriori. Esta operacion es muy
delicada pues el proceso altera todos los datos y no es reversible salvo
infroduciendo las coordenadas geogrdficas con las diferencias a la
inversa.
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Basze: caca I

*Lat.Actual: 376 24M 1514463 W
*Lon.Actual: 5G 55M 47.94545 1)
*Alt.Actual: EZ.53542

"Muewa Lat.: G M M

Muewa Lons __Go_M__.______ 1]
=Muewia Alt.:

R s e ar—ars A E—erutamires er—aamns ad

También puede servir en el caso de ftener mds de un movil y
habernos olvidado de hacer correcciones desde mdvil en cada uno de
ellos, para aplicarle dicha correccién. Para ello pondremos las Geogrdaficas
Actuales a CERO y en los valores de NUEVA pondremos las correcciones
que se leyeron en el sensor que si se realizd dicha correccion.

OBSERVACIONES: (solo E.T.)

Esta opcidn permite realizar una serie de cdlculos como editar las
observaciones puras de campo que contiene un Taquimétrico o un fichero
de Perfiles, asi como el recdlculo de XYZ de dicho fichero leyendo de nuevo
las coordenadas de las bases utilizadas en campo y pudiendo aplicar una
desorientacion para todas las lecturas realizadas desde cada una de las
bases, desde las cuales se han tomado los datos de campo.

Utilidades Cogo: (E.T. y GPS)

En este apartado se accede a una serie de cdiculos relativamente
frecuentes. La infroduccién de los datos es de suma sencillez y no necesita
explicacion de los mismos. Los datos pueden ser extraidos de ficheros
distintos y los resultados grabados en estos U ofros.

Seleccione el Calcula

Interseccidan entre dos Fectas

Interseccian-Dist.Rta. n*i:.F'uhtn)

Circula dadao por Tres Puntos
Cootrdenadas del centro—circulo
Coordenadas G’ de un Punto
Azimut g Distancia entre Puntos

R AR L AAF P APE LA B P LA ALIEE RS R AN

Calcular Ppm: (solo E.T.)

Este apartfado calcula la correspondiente Ppm que deberemos
infroducir en nuestro aparato, partiendo de la Cota y Temperatura media de
frabagjo.

Fulszse HEHU o ESC para salar

Latos Correctores
Cota H SE

Temperatura (Ch i 25
Presidn en trmrnHax =L
Factor Cppm & 11

o.T N FaE
A_parato 0O_bra E_stacidn B_ateria
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Libreta de Nivelacion

Este apartado permite la gestion de ficheros de Nivelacion (Usar,
Crear, Borrar), y la infroducciéon y modificacion de los datos que confienen.

Permite Tomar lecturas radiadas desde una misma posicion, ¢ realizar
continuos cambios (Itinerario). En cada punto tomado se puede infroducir
un Codigo gque no servird posteriormente para identificarlo, modificarlo, o
borrarlo.

Elija la Opcid
Partir de Base
e E—— Radiar cotaz

* Wisualizar Lecturas Canbiar de Posicisn
Modificar Ultima Lecturas Cerrak en Base
Bartar Ultinma Lectura
Ordenar Lecturas
Enportar a PC 2 leb i

Fep.Pto Fichero
Rep.Fto Secc.Cai

Rea. Fu Reg.l HME1
= Cota anterior 25.360
Eenguir;t:trjrf:; Lectura atras 2156
Lectura adelante H.3EZ
sLecturs adelante Cota siguiente 2E.347
Descripoidn Descripcidn e je
Salir Grabar B Anterior Siguisnte Ir a
A_p|

Enlaza con los ficheros de Bases, Coordenadas, y Secciones Cajeadas
para extraer de ellos las cotas a replantear. En la descripcion se infroduce
automdticamente la informacion del punto al cual pertenece la cota a
replantear y las diferencias obtenidas.

También se puede exportar los datos al Pc desde este modulo. El
listado resultante es equivalente al listado de "monas” suministrado a los
ayudantes para marcar los puntos a su cota correcta, y también puede ser
un listado valido para un control de calidad.
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MENU EXPORTAR FICHEROS

. Datos Calc|Exp|Imp]
Bases-Coord. =1
P.Transversales u
P.Longitudinal =
Eje=s PlantasAlzado =

B.T.5.1. e—rails helopdarrakis.es
A_parato 0O_bra E_stacisn B_ateria

Fichero Rep

Las comunicaciones de BETOP con un PC es sumamente sencilla.

Primero deberemos elegir una opcidén del menud Importar é Exportar
en la Workabout y el programa nos preguntard con que velocidad
deseamos comunicarnos con el PC. Acto seguido procederd a activar el
"Remote LINK” con los Baudios especificados e informando con el
siguiente mensaje: “Conexidon Pc Abierta”. Después de este mensaje
deberemos lanzar el programa de PC *My EPOC Machine” o "My Psion'
que permitird a la WorkAbout navegar por el mismo vy visualizando en la
pantalla los directorios del PC. El programa de Pc debe tener la siguiente
configuraciéon a la que podremos acceder pulsando con el botdn derecho
del ratén sobre el icono del mismo y entrar en “Propiedades”.

Propiedades de My EPOC machine

Connections | EPOC File Types|

— Setting:
Select which ports you want EPOC  [WICOM2
Connect ta uge. The nudge VICOM1
buttons can be used to set the 7 COM3
order in which they aie searched. \"I'\ o

Ll

Eaud rate. Use Marimum attainable’ [
speed unless pou are experiencing |l el alls
connection difficulties.

r— Other O ption:
™ Synchronize PC and EPOC machine clocks at connection
™ Start Copy&nywhers at connection
v Allow Psion Series 3 ta see PC files.

Aceptar I Cance\arl Aplicar | Ayuda |

Para que se establezca la comunicacion debemos hacer un doble
picado con el botdén izquierdo del ratdn sobre el lcono y aparecerd una
imagen animada que simula el intento de conexidn entre PC y WorkAbout.

Connecting... [x]

@--&

el
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Properties

e

En la linea de estado de Windows aparece un nuevo icono con €l
simbolo de dos cables conectados enfre si o de una linea quebrada.
Cuando la importaciéon ¢ exportacion finaliza el icono cambia y muestra los
cables desconectados. En una nueva operacion el programa de PC
detectard la apertura del "Remote LINK” estableciendo la comunicacion

automaticamente.
* Dizk Internals 125K free  + # REM:EC:  +

~OPD~CUATER .+ “~#.BDT |

~0OPL “PESILIN~ +
~OFD~CUATER™ “PTWIMEZ™

Abrebade.coo 4395 97 - ~RECYCLED™

Eelrvez.caz 7E1 12559 11.-82-939 “TRABAJO™

Eelmez.cpl 338 12:53 11-82-33 ~TRIMEL*1~

Caca.coo 245 13527 248482 LJIMEL 1~

Caca.try 1578 16530 23-84-02 +] |EDEEIES

Si la comunicacion se ha realizado correctamente aparecerd los
directorios del Pc y el nombre del disco Duro C como “"REM::C:” (REM =
Equipo Remoto). De lo contrario solo aparecerd los directorios locales del
disco intferno de la Psion.

Bases-Coord.

En esta opcidn se exportan los datos de BASES/COORDENADAS, en
distintos formatos de ficheros ASCII:
Bases: Si el dispositivo activo es un GPS el programa nos ofrecerd entre
exportar bases en XYZ 6 en Lat.Lon.Alt.

Fulze HEHUY o ESC para salair

Bases en X,%.7

o en Lat,Lon,Alt

leb: hitpisswaw.arrakis.ess"betop
A_parato 0_bra E_stacian B_ateria

Fulsse HEHUY o ESC para salair

Formato DKF
Farmato EDM

leb: hitpisswaw.arrakis.ess"betop
A_parato 0_bra E_stacian B_ateria

Coordenadas: Permite exportar los siguientes formatos:

mbre—H—7—2—Ladign (ot

N Bag In— Jal La—-Lc—-Dg- Ecu:i Ckobs
Coordenadas+ibservaciones (,1dt2
Formato DeF

Formato EDHM

Incrementos Relativos kinc?
Libreta Ispolceltpr

Libreta Cartomapiktut)
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Perfiles Transversales

En esta opciQn se exportan los datos de PERFILES TRANSVERSALES y
TRANSVERSALES DE TUNELES, en distintos formatos de ficheros Ascii:

Seleccione Formato Ascii P.Transw.
Formata CLIP O+ E

armato e
Formato ISPOL Ck.per

Farmato MOT Ghtral

Farmato Pk—Despl-Cota Ck.zdra

M2 ==Y -Z-PK+Cadigo (#.mupd
Pk—Despl-#-Y-Z2-Cadigo+0bs. (+pdpd
Solo Obzervaciones Gk.obpd

Perfiles Longitudinales

En esta opcidon se exportan los datos de PERFILES TRANSVERSALES, en
distintos formatos de ficheros ASCII:

Seleccione Formato Ascii Longitudinal
Fatrmato CLIP Ck.1hgl?
Formato Pk—Cota (Clip #*.tip2

Formato ISPOL G+lon?
FPk-ix—"{-Cota—-Despl-Cidigo Ck.Hyly
Obz.+Pk-#-"-Cota—Despl-Codigo (*.pdld
Solo Obserwaciones (+aobll

T e A e = ]

Ejes Planta/Alzado

En esta opcidn se exportan en un mismo fichero los datos del
TRAZADO EN PLANTA, y EJE ALZADO en ficheros Ascii:

Fichero formato BETOP
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MENU IMPORTAR FICHEROS

|[ Fichero Repl. Datos Calc Exp|Imp L

Bazes-Coord. =6

Ejes de Plantay Alzado =7
Secc.Cajeadas =8|

Modelo digital MDT =g

. Tabla Peralte=s w2

leb: F

A_parato O0_bra E_stacisn B_ateria

Bases-Coord.

En esta opcidon se importan los datos de BASES/COORDENADAS, en los
siguientes formatos de ficheros Ascii:

Fulzze HEHU o ESC para salir

Formato Terra tk._dt)
Mambreysy Vs ZaCadigo k. tutd
MambreysE g tktuts

Fa'tal T tutl

Fichero de Bases

Hy'faZsCodigo Gtat)

Cartomap Cktats

e p Coord.Geograficas

B.-T.5.L. e-reail* betopilarvakis.es MombresdecefYecefZecef Tadign Ghituty

A_parato O_bra E_stacian B_ateria

Fichero de Coord.

Pulzses HEHU o ESC para salir + REEM=C: 4
- = ~#.BDT
Seleccione Fichero a Importar ~FSILIN™ Y
Pulze TAB para  navegar por el Pc EEEE%EE\
‘Fichero Mame  Carrion.bdt ~TRABAJO™
+REH::D:+» ~TRIMEL™1™
“JJIMEOL "1~

SWIMMT™

A_parato O0_bra E_stacian B_ateria

En todas las opciones del mend importar podremos navegar por el
Pc pulsando TAB, y poder elegir el fichero sin necesidad de teclearlo. En la
mayoria de los formatos el programa solicita que especifiquemos el
delimitador de los campos (Espacio, Coma, Tabulador).

Ejes de Planta y Alzado

En esta opcion se importan los datos de TRAZADO EN PLANTA Y ALZADO
(ambos a la vez), en formato de ficheros Ascii:

" o,

*Far CLIP
*Formato  ISPOL
*Farmato  MDT

*Farmato  CARTOMAR
*Farmato  ACS MDL
. *Formato  INROAD
Web: Bl -Formato  TRAZADO
A_pari

Formato Interno:

* PLANTA

0.0000 0.000 325180.945 4252061.317  229.5011 0000 0000 0000 383342

383.3420 383.342 325009.594 4251718.404 229.5011 0000 200.000 500000 80.000
463.3420 463.342 324971.949 4251647.840 2345941 500000 0.000 500.000 90.725
554.0670 554,067 324918.271 4251574.853 246.1456 500000 200.000 0.000  80.000
634.0670 634,067 324862.128 4251517.894 251.2385  0.000 125000 -270.000 57.870
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691.9370 691.937 324821.899 4251476335 244.4160 -270000  0.000 -270.000 189.543
881.4800 881.480 324758.8104251301.707 199.7247 -270000 125000 0.000 57.870

* ALZADO

0.0000 0.000 576908 0000 -4556 -4556 0000 576908 0.000 576.908 PK.INICIO
36.0000 36000 575268 3350000 -4.556 -2476 1.162 576855 70.838 574.406 CONCAVO
147.0000 147.000 572520 3600.000 -2476 0511 111.633 573.396 182.367 572.339 CONCAVO
378.0000 378000 571.340 9000.000 -0.511 0.506 332263 571574 423737 571.571 CONCAVO
486.0000 486.000 571.886 2500.000 0506 -3.741 432917 571.618 539.083 569.900 CONVEXO
620.0000 620000 566.873 2100.000 -3.741 3.101 548.158 569.561 691.842 569.101 CONCAVO
818.0000 818000 573.013 5700.000  3.101 -0.617 712050 569.727 923950 572.360 CONVEXO

Formato Clip:

*PLT1

VILLANUEVA DEL DUQUE - CRUCE CUARTENERO

0.0000, 325180.9450 , 4252061.3170 ,229.5011

383.3415, 325009.5936 , 4251718.4039 ,229.5011 ,  0.0000,
463.3415 , 324971.9494 ,4251647.8399 ,234.5941 , 500.0000 ,
554.0667 , 324918.2708 , 4251574.8529 , 246.1456 , 500.0000 ,
634.0667 , 324862.1276 ,4251517.8941 ,251.2385

691.9371, 324821.8985 , 4251476.3347 , 244.4160 , -270.0000 ,
*ALZ1
VILLANUEVA DEL DUQUE-HINOJOSA DEL DUQUE
0.000, 651.831C,  OR
10.000, 652.007C, 2000R
83.000, 652.871C, 15000R
191.000, 1.3096P, 500R
233.000, 652.623C,  OR
259.000, 651.487C, 0.000T
6 también
. VILLANUEVA DEL DUQUE - CRUCE CUARTENERO 24-04-2002

PUNTOS SINGULARES

PK. Longitud Coord. X Coord.Y  Azimut Radio Param. X Centro

,0.0000, 0.0000

0.0000
200.0000
0.0000

. 0.0000, 200.0000

125.0000* PLANTA

Pg. 1

Y Centro

0.000 0000 325180.945 4252061.317 229.5011 0.000
383.342 383.342 325009.594 4251718.404 229.5011 0.000

463.342  80.000 324971.949 4251647.840 2345941  500.000 200.000 324543

972 4251906.365

554.067  90.725 324918271 4251574.853 246.1456  500.000 324543.972  4251906.365

634.067  80.000 324862.128 4251517.894 2512385 0.000  200.000
691937  57.870 324821.899 4251476335 2444160 -270000 125000 325028

.808 4251302.874

881.480 189.543 324758.810 4251301.707 199.7247  -270.000 325028.808 4251302.874

e VILLANUEVA DEL DUQUE-CRUCE DEL CUART. 24-04-2002 Pg. 1
DATOS DE ENTRADA

N§ PK. Cota  p(%) L Kv  Flecha

1 0.000 576.908u

2 36000 575268 -4.5551U 69.653  3350u 0.181
3 147000 572.520u -24759 70742 36000 0.174
4 378,000 571.340 -0.5108u 91.455 9000u 0.116
5 486,000 571.886u 0.5053 106.148 -25000 -0.563
6 620,000 566.873u -3.7406 143.667 21000 1.229
7 818000 573.013u 3.1007 211.874 -5700u -0.984

Formato ISPOL: Ficheros “cejel.res” y “rasal.res”

Istramb.12 23 Abr 2002 11:33
PROYECTO : ~
EJE: 1: VILLANUEVA DEL DUQUE - PENARROLLA PUEBLONUEVO

pagina 1

*** LISTADO DE LAS ALINEACIONES * **

Dato TIPO LONGITUD PK. XTANGENCIA Y TANGENCIA  RADIO PARAMETRO  AZIMUT

1 RECTA  383.337 0.000 325180.945 4252061.317 229.5011 -0.4469941 -0.8945369

2 CLOT. 80010 383.337 325009.596 4251718.408 200.013  229.5011 325009.596 4251718.408
3 CIRC. 90720  463.347 324971.947 4251647.835  500.000 234.5947 324543.972 4251906.365
4 CLOT. 80000 554067 324918271 4251574.853 200.000 246.1455 324862.127 4251517.894
5 CLOT. 57870 634067 324862.127 4251517.894 125.000 251.2385 324862.127 4251517.894
6 CIRC. 189.543  691.937 324821.898 4251476.335 -270.000 244.4160 325028.808 4251302.874
7 CLOT.  57.870 881480 324758.810 4251301.707 125.000 199.7247 324763.189 4251244032

Istramb.12 23 Abr 2002 11:33
PROYECTO : ~
EJE: 1: VILLANUEVA DEL DUQUE - PENARROLLA PUEBLONUEVO

pagina 1

***ESTADO DE RASANTES ***

PENDIENTE LONGITUD PARAMETRO  VERTICE ENTRADA AL ACUERDO SALIDA DEL ACUERDO

(%) (m) (kv) pk. cota pk. cota pk. cota

0.000 576.908

-4.5556556  69.676 3350.000  36.000 575268 1162 576855  70.838  574.406
-2.475676 70735 3600.000 147.000 572520 111.633 573.396 182367  572.339
-0.510823  91.474 ©9000.000 378000 571340 332263 571.574  423.737  571.571
0505556  106.165 2500000 486,000 571.886 432917 571.618 539.083  569.900

-3.741045  143.683 2100000 620000 566.873 548.158  569.561  691.842

569.101

3.101010  211.900 5700000 818.000 5673.013 712050 569.727 923950  572.360

Cos/Xc/Xinf Sen/Yc/Yinf
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Formato MDT:
Planta:

0.000 9259.885 5391.355 31.36654 0.000 0.000

74.688 9295213 5457.159 31.36654 0.000 0.000

80.269 ©302.110 5470.006 33.27631 0.000 -46.500

05961 9305023 5476.025 24.15199 0.000  0.000

142,065 9322.097 5518.850 24.15199 0.000  0.000

213.841 9348678 5585523 2573198 0.000 31.570

234.440 9362.179 5600.596 67.27033 0.000  0.000
Alzado:

0.000 16.000 0.000 0.000 0.000

234.440 18.344 0.000 0.000 0.000
Formato CARTOMAP:
Planta:
P.K. X Y Cota Azimut Longitud Tipo Radio Pardmetro
0+000.000 4622.835 9628.938 293.626 140.3711 130223 Recta
0+130.223 4727.740 9551.782 294.110 140.3711 32.000  Clotoide -50.000  40.000
0+162.223 4755.263 9535.745 289.572 119.9992 53789  Curva  -50.000
0+216.012 4805218 9547.113 291,218 515131 32000 Clotoide -50.000  40.000
0+248.012 4823.093 9573.480 287.917 31.1412 58625 Recta
0+306.637 4850640 9625230 278.343 31.1412 32000 Clotoide 50.000  40.000
0+338.637 4868.514 9651.597 276561 515131 70269  Curva  50.000
0+408.906 4933.029 9655404 289.258 140.9827 32.000  Clotoide 50.000  40.000
Alzado:
ALINEACIONES EN ALZADO
INICIO 0 150 -3.419
ENTRADA 6.586 149.7749  -3.419
VERTICE 25.353 149.1332 -1400
SALIDA 44.12 147.9884  -6.1
ENTRADA 271.8754 134.0954 -6.1
VERTICE 326.3254  130.7739 900
SALIDA 380.7754  134.0409 6
FINAL 384.1549 1342437 6
Formato ACS-MDW:
Planta:
1 7080.058 287236.375 4822172.866 153.1053 0.000 0.000 431.843
2 7511.901 287526.482 4821852.981 153.1063 -0.001  395.000 156.025
3 7667.926 287634.238 4821740.201 148.1389 -1000.000 0.000 624,655
4 8292.581 288189.243 4821476.309 108.3722 -1000.000 -395.000 156.025
5 8448.606 288344.734 4821463.922 103.4057 0.001 395.000 156.025
6 8604.631 288500.224 4821451.534 108.3722 1000.000 0.000 465.555
7 9070.186 288931.310 4821287.159 138.0103 1000.000 -395.000 156.025
8 ©226.211 289055.573 4821192.875 142.9767 -0.001 265000 127.682
9 9353.893 289158.199 4821117.040 135.5872 -550.000 0.000 365.526
10 9719.419 289507.854 4821036.385 93.2779 -550.000 -265.000 127.682
11 9847.101 289633.329 4821059.604 85.8883  0.001 265,000  140.450
12 9987.551 289771.516 4821084.016 94.8297  500.000 0.000 614.194
Alzado ftipo 1:
1 7080.058 19.450  0.0060015 0.000 466.350

7546.408 22249  0.0060015 26000.000 456.912

3 8003.320 29.006  0.0235750 0.000 398.690
4 8402.010 38.405  0.0235750 -25000.000716.113
5 9118.123 45031  -0.00506950.000 203.944
6 9322.068 43.997  -0.005069520000.000 595.931
7 9917.999 49.854  0.0247270 0.000 179.296
8 10097.295 54.288  0.0247270 20000.000 445.484
9 10542.779 70.265  0.0470012 0.000 723.163
10 11265941 104.254  0.0470012 -40000.0001678.033
11 12943.974 147.926  0.0050504 0.000 410.407
12 13354.381 149.999  0.0050504 25000.000 771.260
13 14125.642 165.791  0.0359008 0.000 457.458
Alzado ftipo 2:
1 7080.058 19.450
2 7774.864 23.620  26000.000 456.902  1.004 0.0175732
3 8760.067 46.846  -25000.000716.120 -2.564  -0.0286448
4 9620032 42.486  20000.000 595.939  2.220 0.0297970
5 10320.037 59.795  20000.000 445.490  1.240 0.0222745
6 12104.958 143.689  -40000.0001678.061 -8.800  -0.0419515
7 13740.012 151.946  25000.000 771.284 2.974 0.0308514
8 14583.100 182.214
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Formato InRoad:

Planta:
* BENTLEY HORIZONTAL ALIGNMENT TO ASCII

.
*Nombre de la alineacién: ytu
* Descripcion de la alineacion:
* Estilo de alineacién: default

*

{ TYPE STATION RADIUS X_CRD Y_CRD DIRECTION SPI_LENGTH

LIN 0+000.000 0.000 1027846.961 116276.004 38.7272
SPI 0+031.076 0.000 1027864.721 116301.505 38.7272
CIR 0+071.076 100.000 1027889.671 116332.679 51,4596
SPI  0+127.323 0.000 1027938.875 116358.372  87.2676
LIN 0+167.323 0.000 1027978.716 116361.031 100.0000
CIR  0+192.076 50000 1028003.468 116361.031  100.0000
Alzado:

* BENTLEY VERTICAL ALIGNMENT TO ASCII
* Nombre de la alineacion: ytu

* Descripcién de la alineacién:

* Estilo de alineacién: default

*

{ TYPE STATION ELEVATION SLOPE VC_LENGTH

LN  0+000.332  292.901 0.039 0.000
PAR  0+068.374 295536 0.039 100.000
LIN  0+168.374  296.728 0.015 0.000
PAR  0+266.281 295.268 0.015 50.000
LIN  0+316.281 293.709 -0.047 0.000
PAR  0+349.372  292.139 -0.047 80.000
LIN  0+429.372  289.975 -0.007 0.000
Formato TRAZADO:

Planta:

Fichero: C:\TRAZADO\ CAMINOS\WIN\CAMINO1
Titulo: C:\trazado\ejemplo1\win\CAMINO1
Fecha: 22/02/04 20:31:26

ALIN TIPO P.K. LONGITUD XTang. YTang. AZIMUT RADIO
XCol YCol PARAMETRO

1 RECTA 0,000 0,020 683396,793 4300226,714 26,6250 0,000
0.000 0.000

2 CIRC. 0,020 0,000 683396,801 4300226,732 26,6250 0,010
683396,810 4300226,728

3 RECTA 0,020 112,932 683396,801 4300226,732 26,9138 0,000
0.000 0.000

4 CIRC. 112,952 20,909 683443,135 4300329,722 26,9138 -80.,000
683370,178 4300362.,544

5 RECTA 133,861 42,325 683449,138 4300349,689 10,2746 0,000

0,000 0,000
Alzado:
Nomibre del fichero del alzado : C:\TRAZADO\ CAMINOS\WIN\CAMINO1
Titulo: CAMINO1
Fecha/hora dltima modificacion: 24/02/04 14:35:48

NR P.K. COTA  PENDIENTE%/PARAMETRO
P.K.INICIO  0,0000 485,4800 1,5997

TANGENTE ENTRADA  4,9999  485,5600 1,5997
1 VERTICE 4,9999 485,5600 0.0010
TANGENTE SALIDA  5,0000 485,5600 9.1333

TANGENTE ENTRADA 11,2932  486,1348 9,1333
2 VERTICE 19,9989 486,9299 -900,0000
TANGENTE SALIDA 28,7046 487,5566 71987

TANGENTE ENTRADA 57,5172 489,6307 71987
3 VERTICE 73,7597 490,8000 -1000,0000
TANGENTE SALIDA 90,0022 491,4416 3,9502
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Datos de la Seccién Transversal.

En esta opcidn se importan los fichero de perfiles Transversales
Cajeados 6 de Terreno Natural para su posterior replanteo en campo. Los

formatos que se admiten son:

Web:  he
A_paratc

Elije Praograma
CLIF
TCF - IP

SDR-YARIM
CARTOMARP
IMROAD
ACS MOl

ISPOL: Se puede importar cualquier superficie de un fichero de perfiles de
Ispol. Tan solo hay que especificar el niUmero de eje y el tipo de linea a

importar.
CLIP:

- Fichero TER: Se puede importar con la finalidad de comprobar si
una cartografia es similar a la real en campo, 6 simplemente
para acompanar a la visualizacion de los demds perfiles de
replanteo (Rasante & Subrasante)

TER
0,10,0.,0
-36.67,577.09
-17.32,577.00
-0.25,576.91
16.77,576.72
31.67,576.67
34.44, 575.65
38.71,575.63
43.65,575.73
46.11,576.22
50.66, 576.00

- Listado de replanteo de peifiles del CLIP: Se puede importar con
la finalidad del replanteo de la misma o como superficie a
visualizar.

VILLANUEVA DEL DUQUE-CRUCE DEL CUART. 24-04-2002 Pg

LISTADO DE PUNTOS DE SUBRASANTE

A DERECHA AAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

C. Eje Pie Tal. Ext.Tal. B.Ext. Arsta B.nt. B.nt. Arista B.Ext. Ext.Tal. Pie Tal.

0 EN ESTRUCTURA

20 -720 -6.78 -6.76 000 676 678 7.7
576,070 576,059 574.799 574.799 575,070 574.799 574.799 575.961
40 -7.09  -6.78 -6.76 000 676 678 7.5
574331 574780 574.061 574.061 574.331 574061 574061 575.176
60 -6.96 -678 -6.76 000 676 678 708
573712 573976 573.441 573.441 573.712 573.441 573.441 574.349
80 -6.96 -678 -6.76 000 676 678 703
573.199 573480 572928 572928 573.199 572928 572928 573.689
100 <709 -678 -676 000 676 678 7.03
572.704  573.110 572.433 572.433 572.704 572433 572.433 573.192
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- Listado de replanteo de plataforma del CLIP: puede importar con
la finalidad del replanteo de la misma o como superficie a
visualizar.

3 VILLANUEVA DEL DUQUE-CRUCE DEL CUART. 28-12-2001 Pg. 1
PUNTOS DE PLATAFORMA

PK. Lado Piel. Arc,nl. Mediana Calzada Arc,n Berma PieTF.

0 lza. 000 -350 -400 -450 -6.76
576,908 576.838 576.828 576.788 575.658

Der. 000 350 400 450 676
576.908 576.838 576.828 576.788 575.658

20 Izq. 000 -350 -400 -450 -6.76
576,050 575980 575.970 575.930 574.799

Der. 000 350 400 450 676
576,050 575.980 575.970 575.930 574.799

40  Izq. 000 -350 -400 -450 -6.76
575311 575241 575231 575.191 574.061

- Listado de replanteo _de Seccidn Transversal del CLIP: puede
importar con la finalidad del replanteo de la misma o como
superficie a visualizar.

¢ VILLANUEVA DEL DUQUE-CRUCE DEL CUART. 30-04-2002 Pg. 1
LISTADO DE PUNTOS DE PERFILES TRANSVERSALES

PK. 20
COTA RASANTE C.D. 576.050
COTA RASANTE C.I. 576.050

AAAAAAAATALUDESAAAAAAAAA  AAAAAAPLATAFORMAAAAAAA  AAASUBRASANTEAAA
Dist. Cota Talud Dist. Cota Pend. Dist. Cota

-7.20 576.059
-6.78 574.799 0.333
-6.77 574799 H
-6.76 574799 H -6.76 574.799
-4.50 575.930 -8.0
-4.00 575.970 -2.0
-3.50 575.980 -2.0
0.00 576.050 0.00 575.070
3.50 575.980 -2.0
4.00 575.970 -2.0
4.50 575.930 -8.0
6.76 574.799 6.76 574.799
6.77 574799 H
6.78 574799 H
7.17 575.961 0.333

TCP-IP:

- Fichero de Transversales *.ira:

- Fichero de Replanteo mdltiples de lineas *.rep:
CARTOMAP:

- Fichero de Terreno *.ixt:
P.K. Distancia X Y Cota terreno Caodigo
0+000.000 -30.000 4640.610 9653.105 301.707

0.000  4622.835 9628.938 293.626
0010  4622.829 9628.930 293.624
30.000 4605.060 9604.771 287.080
0+020.000 -30.000 4656.721 9641.256 306.226
-21.600 4651.744 9634.489 303.838
-0.530  4639.261 9617.515 296.994
0.000  4638.947 9617.088 296.892
11.980 4631.849 9607.437 294.566
21.632  4626.130 9599.662 292.460 L. Eléctrica
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30.000 4621.172 9592.921 290.634

- Fichero de Niveles *.ixt:

P.K. Nivel X Y Distancia Cota terreno Cota seccidn Dif. cotas
0+000.000 Terreno real
Nivel 1 4629.439 9637.917 -11.146 296.629 296.129 -0.500
4626.380 9633.758 -5.983  295.238 299.570 4.333
4626.034 9633.288 -5.400 295.081 299.862 4.781
4625.146 9632.080-3.900  294.677 299.922 5.245
4622.835 9628.938 0.000 293.626 300.000 6.374
4620.524 9625.796 3.900 292.775 299.922 7.147
4619.636 9624.588 5.400 292.448 299.862 7.414
4619.290 9624.118 5.983 292.320 299.570 7.250
4609.051 9610.196 23.265 288.549 288.049 -0.500
Nivel 2 4626.380 9633.758 -5.983  295.238 299.570 4.333
4622.835 9628.938 0.000 293.626 299.690 6.064
4619.290 9624.118 5.983 292.320 299.570 7.250

INROAD:

- Listado RoadWay Modeler XYZ *.dat:
January 7. 2002 Roadway Modeler W/xyz Page 1 of 52
12:17 PM Report Template: ROADWAY_MODELER_XYZ
Layer Name: w

HA: 1
VA: 1
Station C Offset X coord Y coord  Zcoord

0+000.814 Left_Uncon -7.8728 4738.2903 9347.1126 243.5355
Orig. El.:  243.5355
Cut-Fill Ht.:  0.0000

0+000.814 Left_Uncon -7.0000 4739.1085 9346.8086 242.6611
Orig. El.:  243.4627
Cut-Fill Ht..  -0.8016

0+000.814 Left_Uncon -3.5000 4742.3893 9345.5895 242.6811
Orig. El.:  242.3364
Cut-Fill Ht.:  0.3447

0+000.814 Centerline 0.0000 4745.6701 9344.3704 242.7011
Orig. El.:  241.4551
Cut-Fill Ht.:  1.2461

0+000.814 Cenferline 0.0000 4745.6701 9344.3704 2427011
Orig. El.:  241.4551
Cut-Fill Ht.:  1.2461

SDR-VARIN:
- Listado Pk,Desplazamiento,Cota del Sdr-Varin: Se puede importar
con la finalidad del replanteo de la misma o como superficie a
visualizar

0.000.,-5.000,510.512
0.000,0.000,510.612
0.000,5.000,510.512
20.000,-5.000,510.725
20.000,0.000,510.825
20.000,5.000,510.725
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Modelos Digitales de Terreno.

En esta opcidn se importan los fichero de MDT para su posterior
replanteo en campo. Los formatos que se admiten son:

P — salir
Elije Programa *

TSFOL
CLIP
TCP - IP

SDR-YARIM
CARTOMAP
IMREOAD
ACS MO

= "hetno
M impter

Nota: Al dia de la publicacion de este Manual solo estdn disponibles para los
programas de ISPOL y TCP-IP. En la versidn de Betop para Sistemas Windows
incluye ofro formato Estandar de importacidn que es DXF-3Dcara, no
incluida en esta version por la complejidad que implica la conversion de
este formato. Esto no supone ningun obstdculo pues la version de BetopPc
permite la conversidon de fichero para WorkAbout.

Tabla de PERALTES.

En esta opcidon se importan las Tablas de Peraltes para su posterior
replanteo en campo. Los formatos que se admiten son:

e — salar
Elije Programa *

ISFOL
CLIP
TCP - IP

SDR-YARIM
CARTOMARP
IMROAD
ACS MOl

= "he oo
Niuoter

Nota: Al dia de la publicaciéon de este Manual solo estan disponibles para los
programas de ISPOL, CLIP, TCP-IP, Cartomap, € InRoad.
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CONTACTAR CON NOSOTROS

Puede contactar con nosotros a fravés de las siguientes direcciones
de Correo Electronico, pagina Web, y Teléfonos:

DIRECCIONES DE CORREO ELECTRONICO (e-mail):

- soporte@betop.es

PAGINA WEB:

- www.betop.es

TELEFONOS:

- 954789329 (Telf/Fax)
- 649414184
- 629331791
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PROCEDIMIENTO DE CARGA EN LA PSION
WORKABOUT

1- Intfroducir la pila de niguel lithium y las dos de 1,5 v.

2- Conectar la libreta al ordenador por medio del cable
suministrado.

3- Iniciar la libreta en modo "Command Processor"

Cummand pru-::essur "C

; Hestart =zhell

T .—----m o,
Inzert Startup Cautoenec) 550 and press Enter|.
or press Menu for System Interface ;

4- En la libreta pulsar la tecla Mend, elegir Special 2 Remote link en
ON. Poner los Baudios a 115200 preferentemente, y el Puerto A.

R Y v PP

Remote link

LEENE +0n+

T | EEt N I'EfEI'EI'ICES v

M, !
ﬁl'[ }&T Remote link ] o

Create new list “E | [|| -Baud rate 115288

(File Disk fApps Info Ctrl [_Epecnjl

rfea beto Zoom in u7 -Part A
Zoom out Shift*Z| [l -Parameters
Exit o

. RS

5- Iniciar el programa de Pc "My Psion".

6- Picar el icono de "RAMDRIVE" para que nos muestra los directorios
y ficheros que contiene la Memoria Interna de la WorkAbout. Si no
existe la Carpeta "Betop" pulsar sobre la ventana con el boton
Derecho del ratén y elegir "New Folder" para crearla.

< My Psion - 0] x|
Archivo  Edicidn  Wer FEavoritos Herramientas Psion  Ayuda ﬁ
= pire v - & | @Busqueda %Carpetas ®| e | BF | .
Direccldén |@ My Psion | @r |vinculos
& o ©
= @. t
RAMDRIVE File Files Backed  Psion Iy Psion
[ frchives  up on 274, Synchroni., Properties
‘5 ohject(s) ¥
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=]
Archivo  Edicidn  Ver Faworitos  Herramientas  Psion . ”‘
Fargs v T o | @Bﬂsqueda %Carpetaa ) | LAY
Direccicn [ epoc:my =] er ‘ Vinculos >
Marme | Slzel Type | Modified -
C1BETOR File Folder 23/07/1993 9:C
ClpaTt File Folder 23/07/1993 9:1
CIorD File Folder 23,/07/1993 9:1
CJopL File Folder 26,07/2001 2:5
CJoro File Folder 23/07/1993 9:1
CIRFEA Eila Enldar 22071998 9:1
Osco WiEw * 1998 9:0
Grscr Arrange [cons -
CIwDR 2=l o0t 2:5
BLFIC ot ikt 2001 10
)@”‘IC B Enlder
4 |

Froperties Alt+Entar

15 ohjectis) : v

7- Ahora abrimos el "Explorador de Windows" localizamos los ficheros
del programa y los copiamos a la Carpeta "BETOP".

8- Una vez copiados los ficheros a la WorkAbout solo nos falta
Visualizar el Icono. Para esto pulsamos la tecla Menu, elegir Apps = Install
- Pulsamos la Tecla '"TAB"> Buscamos el fichero "R-betop.opa” que estara
en la carpeta "BETOP" y Pulsamos ENTER dos veces.

(File Disk [ Apps | Info_Ctrl Spec ) i e —— W= y
In=tall o Tnetal
Remave y «Toetopopas
Exit application ShiftxJ - Disk Internal
‘Position Current

Exit all applications  Shift=a
Kill application Shift=K

11- Aparecerd en los iconos uno nuevo con la figura de un GPS-Base,
un GPS-Movil, y una Estacidn Total con un Prisma.

& T D
A Ter

-

* Comms Clave +
Caomunica
L_linkZz
L_zerial

-

12- Situarse encima del icono nuevo y pulsar Enter, y entramos en el
Programa.

Recomendamos hacer copias de Seguridad a través del programa "My
Psion". Pulsar sobre el Icono de "My Psion" con el botén Derecho del ratén y

elegir "Back_Up"
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’ ! -0 x|
archivo  Edicidn Wer  Eavoritos ”|ﬁ
»

& itrdn v P @Bﬂsqueda

Direccion & vy px| @1 |\f|’ncu|05 = ] abrir

- Explaorar
Back up
RAMDRIVE File Files Backed Connect
(b Archives L an 27/, Convert Files
g@ Disconnect
~ L. Restore
Psion Iy Psion
Synchroni.,.  Properties

Instalar nuevo programa
Synchironize

‘5 ohject(s) v Crear acceso directo
Carnbiar hombre

Bropiedades

PROGRAMAS COMPLEMENTARIOS PARA PC

PSIWIN 1.1:

Este programa es parecido al "Administrador de Archivos" de Windows
3.11 pero capaz de establecer comunicacisn con la WorkAbout y poder
readlizar las operaciones tmpicas de copiar, mover, borrar, etc con archivos
de WorkAbout y del Pc con arrastrar y soltar.

http://www.betop.es/PSIWIN v1.zip
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PSIWIN v2.33:

Este programa sustituye a la version 1.1. Crea en el escritorio de
Windows un icono llamado "My Psion" que detecta automdticamente la
conexion entre el PC y la WorkAbout.

http://www.betop.es/psiwin_233_spa.exe

BetopPc:

Esta version permite trabajar con el Pc como si se tratara de una PDA
de tal forma que puede conectar un GPS o una Estacion Total al Pc y
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tomar o replantear Puntos. Evidentemente no vamos a andar por el campo
con un Pc Portatil. El objetivo de esta version es la de servir de soporte en
Oficina de forma que podamos preparar datos (Ejes, Bases, Coordenadas,
etc...) para luego copiarlos a la PDA & WorkAbout. También podemos
copiar trabagjos realizados en campo con la PDA o WorkAbout al Pc. Los
ficheros de datos para Pc y para Windows Ce son iguales y de formato
ASCII, es decir, son ficheros texto delimitados por tabuladores editables por
cualquier programa. En cambio los ficheros de WorkAbout son ficheros de
Base de Datos propios de Psion que hay que transformar a Texto. Para ello
existen dentro de Importar y Exportar una opcion "WorkAbout" que permite
dicha conversion.

-Iolx]
Fich. Rep. Datos Calc. | Imp. Exp. Bases XYZoLLA
l BasesCoord Coord
Ejes Plt+alz Eies Pit+Alz+Perlt
Secc.Cajeadas Perfiles Trans.Long.Tun.
Modelo Digital MODT Secciones Cajeadas

erBetad1 2  Tablade Peraltes Secciones Tipo

Secciones Tuneles
Puntos para SCL
Libreta Nivelacidn

Modelo Digital MDT

DISPOSITIVO | Dir. OBRA ACTUAL

http://www.betop.es/BetopPc.htm
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CONCLUSIONES

Este programa estd pensado para trabajar con cualquier Estacion
Total y con cualquier GPS en modo RTK 6 Estatico para pos-proceso, de tal
forma que con solo cambiar el cable que conecta la WorkAbout con el
dispositivo usado podremos seguir frabajando usando los mismos ficheros
de datos. Asi podremos comenzar un frabajo con un GPS y posteriormente
tomar los puntos que no pudieron ser tomados con éste, por estar cerca de
un edificio u ofra razdn, con una Estacion Total con solo cambiar de cable
y de seleccidén de dispositivo.

También cabe destacar que estd pensado como complemento de
los programas habitualmente usados en Espana para PC como pueden ser
Autocad, Clip, Mdt, Istram e Ispol, Cartomap, Protopo, y otros, pudiéndose
importar de ellos Ejes de Planta y Alzado, listado de Bases, listado de
Coordenadas de replanteo, listado de Secciones Cajeadas, y exportar
Base, Coordenadas, Perfiles Transversales, Perfiles Longitudinales, etc.

Al ser un programa desarrollado en Espana, todo el programa,
manuales y programas complementarios para Pc, etc... estd escrito en
Espanol y adaptado a los entornos de Hartware y Software habituales en
Espana.

Las actualizaciones, y mejoras son gratuitas.
Las adaptaciones del programa a formatos propios de ficheros de

importacion & exportacion también serdn gratuitas y atendidas en el
menor plazo de tiempo posible.
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